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realizowane cele

KLUCZOWE HAStA
KOMUNIKACJA W ZESPOLE ® BUDOWANIE | EWALUACIJA STRATEGII

CELE GRY GONITWA GI-GANTTA

W efekcie udziatu w grze, uczen:

® \Widzi wptyw jednoznacznego komunikatu na efekty skutecznej wspotpracy

® \Wspolnie z innymi opracowuje strategie dziatania

® Stosuje myslenie analityczne, logiczne, przyczynowo-skutkowe i abstrakcyjne

® Dokonuje ewaluacji wspdlnie podjetych dziatan i wycigga wnioski na przysztosc
® Elastycznie modyfikuje obrang strategie na podstawie wycigganych wnioskow

® Jest Swiadomy swoich reakcji w sytuacji dziatania pod presjg czasu.

CELE TRENINGU ZADANIOWEGO

W efekcie udziatu w treningu zadaniowym uczen:

® Wie czym jest ewaluacja.

® Ocenia efekty projektu wg przyjetych kryteriow

® Dokonuje samooceny wiasnych dziatan

@ Udziela informacji zwrotnej kolegom

® Przyjmuje informacje zwrotna od kolegoéw

® Nazywa swoje mocne strony

® Ujawnia popetnione btedy i traktuje je jako pole do analizy
® \Wycigga wnioski z popetnianych btedow i planuje korekty na przysziosc
® Celebruje sukces

® Jest Swiadomy, ze btedy i potkniecia sg naturalnym elementem pracy projektowej
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STAROZYTNA SWIATYNIA
elementy wykorzystywane w rozgrywce

STAROZYTNA SWIATYNIA

Plansza do gry
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STAROZYTNA SWIATYNIA

4smmur STAROZYTNA SWIATYNIA

instrukcja do gry

WPROWADZENIE DO GRY

W poszukiwaniu legendarnego skarbu docieracie do prastarej Swigtyni. Od znalezienia
skarbu dzieli Was wykonanie jednego, waznego zadania. Zadanie polega na
wypracowaniu wspolnej strategii dziatania i wymaga od Was sprawnego wspotdziatania,
skutecznej komunikacji i bystrosci umystu.

PRZEBIEG GRY

Kazdy z Was ma w reku jeden lub dwa szesciokatne kafelki, ktére sg czescig mozaiki.
Na kazdym kafelku znajduja sie trzy obrazki. Aby otworzy¢ droge do skarbu, elementy
te nalezy w odpowiedni sposdb utozy¢ na posadzce w centralnej sali Swiatyni.

Waszym zadaniem jest opracowanie strategii utozenia mozaiki, wiedzac, ze:
® Kazdy kafelek ma jedno poprawne miejsce utozenia.

® Sgsiadujace ze soba kafelki zawierajg takie same rysunki.

® Ksztatt mozaiki jest znany i odzwierciedlony na planszy.

® Na opracowanie strategii macie 29 minut —w tym czasie nie mozecie pokazywac
sobie kafelek, poniewaz w swiatyni panuje ciemnos¢. Mozecie jedynie komunikowac
sie za pomoca stow.

® Na utozenie catej mozaiki macie 60 sekund. W tym czasie mozecie pokazywac swoje
kafelki innym, ale realizacja zadania odbywa sie w milczeniu. Przekroczenie
wskazanego czasu sprawi, ze cel nie zostanie osiggniety.

Powodzenial
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Prawidtowe rozwigzanie
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STAROZYTNA SWIATYNIA
pliki print&play

= Plansza do gry [700 mm x 1000 mm]

= Zestaw 21 szesciokatnych kafli o szerokosci 100 mm







STAROZYTNA
SWIATYNIA
Uktadanka
[1/7]
nadruk g
na odwrocie E
2/7do 5/7 =
PRITNT&PILA Y]]
\/
o



STAROZYTNA
SWIATYNIA
Uktadanka |

[2/7]
PRIIINT PILIAlY I
g
\4
oo

X
\® /P \#

7 \m




STAROZYTNA
SWIATYNIA
Uktadanka
[3/7]
PRIIINT PILIAlY I
v/
oo




STAROZYTNA
SWIATYNIA
Uktadanka
[4/7]
PRIIINT PILIAlY I
v/
oo




STAROZYTNA
SWIATYNIA
Uktadanka
[5/7]
PRIIINT PILIAlY I
v/
oo

/

\~e ‘/3

/P
/o

\4
Ne g %/ f




STAROZYTNA |
SWIATYNIA £

Uktadanka
[6/7]







