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POCZATKI WSPOLNEGO DZIALANIA

Sg kuzynami, dobrymi kumplami i mimo mocnych zwigzkéw z tworzeniem gier, dziatali do tej
pory raczej réwnolegle niz wspblnie. Dopiero od jakiego§ czasu tworzq wspdlnie. Sporo
rozmoéw za nimi w kontekscie bardziej Swiatopoglgdowym, kilka demonstracji - tych bardziej

i mniej rozczarowujqgcych. Przez chwile pracowali nawet razem w tej samej korporaciji. Dzi$
mieszkajg obok siebie, ich zycia mocno sie przeplatajg, w ramach Popojutrze 2.0 tworzq
karciang gre kooperacyjng “Kraina Plagi Blagi’, ktérej mechanika odzwierciedla pewne
procesy psychiczne i spoteczne modelujgc u grajacych oséb postawy dociekliwosci

i zyczliwosci. Ich gra ma rys RPG, bo gracze wcielg sie w postaci i rozwijajq je. Jest grq
narracyjnq, ale nie ma tutaj mistrza gry. Sq karty, na ktérych zapisana jest losowa fabutaq,
krétkie historyjki.

Wybierajqg grafiki i ilustracje, korzystajg z domeny publicznej i rzeczy ogbélnodostepnych. Takie
jest ich zatozenie przy tworzeniu gier, w ten sposéb dziatajg. W temacie rysowania i obrébki
graficznej dobry jest Bartek, a z kolei tematem mechaniki gier zafascynowany jest tukasz.

Od 4 lat graja w RPG, ktére tukasz prowadzi. Jest jeszcze dwdch kolegdw, wszyscy sq lekko
odjechani i doskonale o tym wiedzq. Gra jest szyta na miare, tukasz zna cechy wszystkich
uczestnikéw i sq one zachowane w grze. Sq zgodni co do tego, ze takie gry majq super
potencjat terapeutyczny i jest to absolutnie Swietna rzecz.




BRAKUJE NAM NUDY

Robieniem gier zajmowatem sie chyba od dziecka. Wkrecitem sie kiedy§ w klasycznqg gre
Talizman. Lata temu moi rodzice kupili na Kaszubach dziatke w miejscu, gdzie jest Park
Krajobrazowy - jest totalnie dziko, bardzo mato bodicé4w, nie ma prgdu i jest NUDNO.
Generalnie mam wrazenie, ze brakuje nam nudy, a rozrywki mamy pod dostatkiem. A wtasnie
z tej nudy mogq wychodzi¢ fajne rzeczy, bo mézg sam sobie wtedy szuka rozrywki. Dziatke
obok kupili Czesi i zakumplowatem sie z chtopakiem, ktéry byt rok mtodszy ode mnie. Miatem
wtedy chyba 8 lat. | to wiadnie on miat wersje Talizmana po czesku. Przy okazji tykngtem
sporo czeskiego, a gra mnie urzekta. Pézniej chtopak wyjechat ze swojq grq, a ja musiatem
zrobi¢ swéj Talizman i zaczgtem go ulepszaé. Dotqczyt Bartek i tez zaczqt zapisywaé swoje

pomysty.

Dziatam w grach juz ponad 20 lat, przez jaki$ czas bardziej hobbystycznie, a teraz chciatbym
zaczqé dziataé bardziej pro. Zamierzam wydaé RPG, nad ktérq teraz pracuje. Nie jestem
jeszcze na ostatniej prostej, kilka tych prostych jeszcze przede mnq, ale finalnie na pewno ja
wydam.




Bartek
PIERWSZE GRANIE

W latach 80 miatem kumpla i czasami mogtem sobie u niego pogra¢ w Prince of Persia. Nie
miatem za bardzo dostepu do komputera wiec rozrysowywatem na papierze milimetrowym,
jak posta¢ mogta sie poruszaé. Pézniej robitem tez co$ bitewnego, ale z nastawieniem bardziej
na proces, niz na efekt. W ramach harcerstwa robiliSmy tez gry terenowe. Wyskakiwaty
czasem btedy, a gre terenowq jest znacznie trudniej przetestowaé, bo trzeba duzo biegaé.
P6zniej zrobilismy tez gre politycznq “Zmaijstruj ustréj’, gdzie byty rézne partie,

a na studiach gratem w “Ojca chrzestnego”™ o mafii miesnej. Z dekade temu chciatem tez
zrobi¢ gre o chrzescijanskiej kolonizacji terenéw niechrzescijafiskich i nawet poszediem na
studia antropologiczne, zeby zgtebi¢ ten temat. Sprawdzi€, czy moze mozna byto zadziataé
tam mniej przemocowo i jaka byta ta kultura wczedniej. W ramach antropologii mielismy tez
rébzne gry, zeby wcieli€ sie w rbézne sytuacje polityczne. Byly to bardzo otwierajqgce
doswiadczenia i zupetnie inne, niz czytanie artykutéw.




BLISKO TEMATU EDUKACIJI

Duzo gier, ktére sq dostepne na rynku uczq zasad i tak naprawde niczego wiecej. Uczq tez, ze
jezeli sie komu$ przywali, to jest fajnie. Sg ogromne deficyty psychowiedzy w spoteczehstwie

i w zwiqzku z tym tez kondycja psychiczna spoteczehstwa jest nie najlepsza. Przyktadowo

w podstawéwce nie ma w ogble stowa o psychologii, nie ma takiego przedmiotu. Historia tez
mogtaby wyglqgdaé inaczej, niz charakterystyka husarza.

Sq bardzo blisko tematu edukacji. tukasz ma za sobq rok edukacji domowej, co byto ciezkim
wyzwaniem, ale tez bardzo rozwojowym. Z kolei Bartek zaangazowat sie kiedy$ w rownosciowy
edukacyjny projekt, w ramach ktérego zatozona zostata wolno$ciowa szkota, do ktérej trafiaty
dzieci z edukacji domowej, by umozliwi€ im sieciowanie.

TR

“ZobaczyliSmy, ze przemoc spoteczna w szkole szybko skapuje. Nawet w szkotach bardziej
spotecznych, jesli ludzie sq zamknieci w czterech Scianach i sq zmuszeni niejako do bycia
razem, a nie chcq, to przemocy sie nie uniknie. Podobnie jest z hierarchiq. W poprzedniej grze
zrobiliSmy zestawienie badai Sapolskyego wéréd pawiandéw i innego badacza
w hierarchicznym uktadzie urzednikdébw brytyjskich - jedno i drugie dotyczyto reakciji
stresowych. Pawianom wystarczyty trzy godziny, by zdoby¢ odpowiedniq ilo§€ kalorii, reszta
dnia byta ich czasem wolnym. Niestety spedzaty go dokuczajgc sobie - samce alfa znecaty
sie nad innymi, pézniej oni nad kolejnymi i dziatato to wiasnie na zasadzie teorii skapywania
przemocy. Zerujgc na $mietniku zjadly stare mieso, co jest wyjgtkowo niebezpieczne
zwtaszcza w cieptym klimacie. Jako pierwsze jadty osobniki najmocniejsze, nie podzielity sie
z pozostatymi i umarty. Sapolsky myslat, ze hierarchia sie odbuduje (co zdarza sie
przyktadowo u kur - gdy nie ma koguta, to kura uwazana za najwazniejszq zaczyna
dominowaé). Okazato sie jednak, ze spoteczno$é pawianéw byta na tyle zmeczona catg
'_;', g sytuacjq, ze doszto do zmiany ich stylu zycia - zaczety funkcjonowaé troche bardziej jak np.
g szympansy bonobo (pokojowo). | nawet samce, ktére dotqczaty do tej grupy, zaczynaty
funkcjonowaé w nowym systemie. Ich kultura ulegta zmianie. To daje pewne nadzieje, co do

— Swiata.

Tez troche po to robimy gry, by pozna¢ te wszystkie historie. Jesli mielibySmy tworzy¢ kolejnq
rozrywke, ktérej i tak jest za duzo, bytoby to dla nas nudne. W korporacji juz pracowali§my.
Wiemy, ze naktady finansowe na produkcje i dystrybucje gier rozrywkowych tworzonych na
bazie seriali, ksigzek, komikséw sq ogromne. “ChcielibySmy robi¢ cos innego - co$, co moze
daé odbiorcy wiecej niz samq rozrywke, wesprze€ w czyms, albo przynajmniej nie szkodzi¢
proponowaniem kolejnego dystraktora.”




IYCIE ZAWODOWE

Z wyksztatcenia jestem pracownikiem socjalnym. Zaczgtem robi€ strony internetowe, dziatatem
jako freelancer, p6zniej jako web developer. W tej chwili raczej tego unikam. Jak musze, to co$
zrobie, przede wszystkim zeby mie¢ Srodki na utrzymanie. Staramy sie raczej nie robi€ rzeczy,
ktérych nie lubimy i nie traci¢ zycia na zarabianie pieniedzy tylko dla samych pieniedzy.

Bartek

Ja zajatem sie ogrodnictwem. Robie teraz permakulturowq dziatke. Chciatbym troche pracowaé
fizycznie - tak 1-2 dni w tygodniu. Po 11 latach w korpo miatem troche oszczednoSci i teraz musze
sie z powrotem troche odnalezé. Zyjemy raczej oszczednie. Przyktadowo mam pokrzywy

w ogroédku i robie sobie kasze z pokrzywqg. Dbam o relacje. Moja mama opiekowata sie kiedys$
starszq paniq, ktérg teraz ja wspieram i aktywizuje. Kiedys w ogble nie wstawata, teraz
normalnie wstaje, rozmawia. Gram jej na instrumentach, czytam jej Yaloma. Lubie obserwowag,
jak sie zmienia w wyniku tych interakcji. Dla mnie jest to bardzo budujgce.




NIE PIERWSZA | NIE OSTATNIA INNOWACYJNA GRA

W ramach pierwszego Popojutrze robiliSmy juz gre o stresie. | jeszcze jednq, w innym
inkubatorze. Teraz chcemy zadziataé¢ z publikacjq Plagi jako print and play za darmo

i publikacjq wersji papierowej. Poprzednia gra, ktérq stworzyliSmy jest teraz Srednio dostepna,
a zeby ja namierzy€ trzeba wpisa¢ stowa kluczowe. Tak naprawde mato kto bedzie w ten
sposbb szukat, a nie chcemy zeby trafita do szuflady. Chcemy tym razem zadziataé

z promocjg. Mamy Swiadomos$é¢, ze jesli chcemy dotrze€ do szerszego grona odbiorcéw, to
sami musimy podjg¢ kroki na rzecz promowania. ChcielibyS§my sie skupi¢ na grze, ktéra teraz
powstaje. Gra o stresie wyszta fajnie, ale to co powstaje teraz jest zdecydowanie bardziej
obiecujqce.



- autor gier planszowych i terenowych, systeméw RPG i scenariuszy do
gier fabularnych, webdeveloper. A poza tym: opiekun dwéch dorostych
osbb z niepetnosprawnosciq intelektualng i zastepczy tata, maqz
barokowej (acz wciqz niezle sie trzymajqcej) klawesynistki, praktyk
NVC (porozumienia bez przemocy), uliczny grajek, konstruktor

i wspotkonstruktor: dwéch kamperowych zabudéw do starych
dostawczakdéw, dwéch tézek i jednego klawikordu.

- weganski, postwzrostowy kucharz, cyfrowo-analogowy malarz,
mitoénik Blendera (otwarty program 3D), antypedagog, antropolog,
éwieré-psycholog (CBT, ACT), permakulturowy ogrodnik, budowniczy
geo-koput, himalajski tragarz i jogin, muzykoterapeuta 96-letniej pani.
Na skrzypkach gra mizernie, ale robi coraz lepsze gry z zakresu
psychoedukacji (consent-board.info). Rozczarowany aktywista ciggle
jednak marzqcy o Swiecie bez granic, rzezni, reklam i planowego
postarzania produktéw.

“Kraina Plagi Blagi® to karciana gra kooperacyjna, ktorej
mechanika odzwierciedla pewne procesy psychiczne i spoteczne
modelujgc u grajgcych oséb postawy dociekliwosci i zyczliwosci.
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http://consent-board.info/

