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O projekcie

Lekcje z plot twistem to osiem struktur fabularnych do wykorzystania na lekgji, ktore

mozesz dopasowac do swojego planu i do dowolnego przedmiotu.

Oznaczenia

W przygotowanych przez nas materiatach tekstem pogrubionym oznaczyliSmy sekcje

znajdujace sie w strukturze fabularne;j.

Tabela z harmonogramem pracy

Jest to Scigga dla nauczyciela informujgca o tym co nalezy przygotowac przed kazdg z lekcji,

a takze co robi¢ w trakcie zajec.

1. Tabela harmonogramu pracy trwajacego 8 lekc;ji dla wariantu 4 tygodniowego z 2

lekcjami w tygodniu i zadaniem projektowym

2. Tabela harmonogramu pracy trwajgcego 8 lekcji dla wariantu 4 tygodniowego z 2

lekcjami w tygodniu bez zadania projektowego

3. Tabela harmonogramu pracy trwajacego 8 lekcji dla wariantu 8 tygodniowego z 1

lekcja w tygodniu i zadaniem projektowym
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4. Tabela harmonogramu pracy trwajacego 4 lekcje dla wariantu 4 tygodniowego z 1

lekcja w tygodniu bez zadania projektowego

Stowniczek

Prolog — fabularny wstep do opowiesci, ktory czyta sie na pierwszej Lekgji z plot twistem.
Podczas prologu uczniowie poznajg gtowny problem bohatera opowiesci, a takze sg

wprowadzani w Swiat.

Wprowadzenie do Wyzwania — fabularny wstep do problemu, z ktorym mierzy sie

bohater/bohaterka opowiesci.

Decyzja — prezentacja wyborow, jakich moze dokonac¢ bohater/ka opowiesci oznaczona

kodem literowym A lub B.

Zadanie domowe - zadanie indywidualne dla kazdej osoby w klasie, zwigzane z obecnie
omawianym dziatem. Tres¢ zadania moze zostac sfabularyzowana, a zadany problem
powinien pasowac do opowiesci. Nauczyciel decyduje jaki prog zaliczenia zadania uprawnia

do gtosowania.

Gtosowanie — uczniowie, ktorzy zrobia i zaliczg zadanie domowe, majg prawo do

gtosowania, na ktory wybor zdecyduje sie bohate_ka.

Konsekwencje — dodatkowe informacje fabularne o konsekwencjach wyborow, ktore
nauczyciel musi przedstawic¢ uczniom. W kazdej opowiesci s cztery takie informacje: dwie
informuja o zysku, a dwie o stracie dla bohatera/bohaterki. W przypadku wybrania wariantu
opowiesci z zadaniem projektowym sg nagrodg za oddawanie kolejnych etapow. W
przypadku opowiesci bez zadania projektowego sg informacja, ktérag mozna nagrodzic

uczniow za aktywnosc w czasie lekgiji.

Wynik Decyzji — fragmenty opowiesci oznaczone literami, ktore nauczyciel czyta zgodnie z

kodem literowym Decyzji, czyli wyborem, na ktory zagtosowata klasa.

Epilog Opowiesci — finat opowiesci, ktory jest zalezny od wszystkich Decyzji podjetych przez

klase w trakcie Lekcji z plot twistem.
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Zadanie projektowe (projekt) — zadanie grupowe, zwigzane z poprzednio omawianym
dziatem. Projekt uczniowie oddajg etapami, pracujac nad nim na lekcji lub w domach.

Finatem projektu jest prezentacja jego wynikow na lekgcji.

Rekomendacje

1. Przeczytaj materiaty w domu przed lekcja, zeby oswoic sie z tekstem.

2. Zastanow sie, jakie emocje ptyna z tekstu i jak chcesz je przekazac. Moze chcesz cos

przeczytac szeptem lub krzyknac? Zanotu;j to!
3. Sprawdz w instrukgji kolejnosc¢ czytania tekstu fabularnego i utdz go w kolejnosci.
4. Przed lekcjg zadbaj o rozgrzanie aparatu mowy — rozmasuj twarz i rozluznij usta.
5. Po kazdym gtosowaniu — zanotuj decyzje! Wazne jest czy wybrali A, czy B.

6. Przed wyzwaniem 2 oraz 3 sprawd?z litery i tre$¢ wyboru w notatkach z poprzednich

gtosowan.
7. Przed epilogiem sprawdz wyniki wszystkich gtosowan.

8. Przekaz uczniom tre$¢ co najmniej dwoch konsekwencji, wazne by rozumieli
potencjalne konsekwencje decyzji. Zdecyduj, czy chcesz przekazac¢ im wiecej

informacji
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