PRZED SIE WEZ - GRA EDUKACYINA

Instrukcja uruchomienia projektu “Przed Sie Wez” realizowanego w ramach Il edycji
projektu POPOJUTRZE 2.0, ktérego celem jest INKUBACJA MIKROINNOWACJI dla
obszaru ,KSZTALCENIE”.

1) Uruchomienie aplikacji apk przeznaczonej na urzadzenia mobilne z

systemem Android.

Aplikacja ,Przed Sie Wez” zostata stworzona w silniku Unity 3d wykorzystujgc jezyk
programowania C#. W ramach innowacji aplikacja przeznaczona jest do dziatania na
systemie mobilnym Android. Minimalny poziom API systemu Android na jakim
aplikacja moze by¢ uruchomiona to API Level 22, jednak zalecane jest, aby byta to

mozliwie najnowsza wersja systemu Android najlepiej powyzej API Level 27.

Nowe urzgdzenia z systemem Android posiadajg zabezpieczenia instalowania
aplikacji z nieznanych zrddet. Aby méc zainstalowac aplikacje z pliku apk
zatgczonego do finalnej wersji innowaciji nalezy najpierw umozliwi¢ pobieranie i
instalowanie aplikacji z nieznanych zrddet. Niestety dla kazdego urzgdzenia miejsce
uruchamiania tej opcji moze by¢ nieco inne. W przypadku telefonéw firmy Samsung
nalezy wejs¢ w menu ,Ustawienia”, nastepnie w podmenu ,Biometria i
zabezpieczenia” i wtedy mozna wybrac w jakich aplikacjach mozna pobierac i
instalowac aplikacje z nieznanych zrdédet. Ponizej znajdujg sie zrzuty ekranu

prezentujgce opisane powyzej menu.
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2) Uruchomienie projektu z kodu zrédiowego.

W celu uruchomienia aplikacji z kodu zrédiowego nalezy zainstalowac¢ wersje Unity
2021.3.13f1 lub nowszg na komputerze z systemem Windows. Odpowiednig wersje

Unity mozna zainstalowa¢ poprzez Unity Hub dostepny na stronie https://unity.com/ .

Po zainstalowaniu odpowiedniej wersji silnika Unity, nalezy umiesci¢ kod zrodtowy w
wybranym przez siebie folderze i za posrednictwem aplikacji Unity Hub, w prawym
gornym rogu wybra¢ strzatke obok przycisku ,Open” i wybraé opcje ,Add project from
disc”. Po wybraniu folderu projektu z wczes$niej wybranej przez siebie lokalizacji

mozna uruchomi¢ projekt aplikacji z listy w menu gtéwnym aplikacji Unity Hub.
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