PRZED SIE WEZ - GRA EDUKACYINA

Projekt “Przed Sie Wez” jest realizowany w ramach Il edycji projektu
POPOJUTRZE 2.0, ktérego celem jest INKUBACJA MIKROINNOWACJI dla obszaru
KSZTALCENIE”.

Celem projektowanej innowacji jest stworzenie modelu interaktywnego
narzedzia na smartfony, ktére poprzez angazujaca gamifikacje i umozliwienie
uczniom poznania kariery zawodowej zwigzanej z zaktadaniem startupu, bedzie
rozwija¢ kompetencje przedsiebiorcze (motywacje i postawy przedsiebiorcze) u
ucznidéw szkét srednich. Dzieki tej aplikacji mobilnej mozemy odpowiedzie¢ na ich
potrzeby zwigzane zaréwno z podejmowaniem decyzji o planach na przyszios¢ dla
siebie lub innych, jak i rozwigzywaniem problemow z nauczycielami. Forma aplikacji
mobilnej jest znana dla wigkszosci uczniow, ktérzy majg jg pod rekg na co dzien, co
sprawia, ze proces adaptacji przebiega bardzo sprawnie, sg oni w stanie szybko
siegng¢ po nasze rozwigzanie. Poprzez gre mobilng opowiadamy historie, w ktérg
uczen angazuje sie poprzez posrednictwo wtasnego bohatera - jego leki i problemy

zwigzane z planowaniem przyszto$ci zawodowej.

Aplikacja “Przed Sie Wez” pozwala w naturalny spos6b zaangazowa¢ uczniow
w przedmioty takie jak przedsiebiorczos¢ i planowanie kariery, poniewaz mogag
oni pozna¢ mozliwe rozwigzania dla wtasnych problemow i lepiej zaplanowa¢ swojg
przysztos¢. Poza tym aplikacja uczy rowniez, czym sg i jak dziatajg startupy, aby
nauczyciele mogli uzywac jej jako narzedzia do prowadzenia lekcji o prowadzeniu
wilasnej dziatalnosci. Aplikacja ma by¢ interaktywna i wciggajgca, oferujgc
uzytkownikom ciekawe zadania i zadania. Ma takze aspekt spotecznosciowy,
umozliwiajgc pogtebienie tematdéw w pracy grupowej oraz wykonanie zadan w klasie

na podstawie fabuty przedstawionej w aplikacji.

Oprécz aplikacji bedg dostepne rowniez scenariusze lekcji dostosowane specjalnie do
wytycznych Unii Europejskiej dotyczgcych standardow edukacyjnych — w tym

wymagan polskiej podstawy programowej. Dany konspekty lekcji bedzie sie
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koncentrowat na wybranym temacie 2z podstawy programowej Podstaw

Przedsiebiorczosci.

Moduly lekcyjne stuzg do realizacji wybranych elementéw podstawy
programowej. Sg realizowane w oparciu o cykl Kolba - czyli uczenie przez
doswiadczenie, tak wiec gidownie moduly lekcyjne sg podzielone na cztery
czesci:

1) Doswiadczenie — aktywno$¢ w aplikacji, przezywanie loséw bohatera poprzez

komiksowg opowiesc

2) Obserwacjai refleksja - uczniowie zauwazajg problemy bohatera, czesto jego
braki w wiedzy, doswiadczeniu - przez co jest mu trudno prowadzi¢ kolejne
etapy rozwoju startupu. Analizujg jego postepowanie i co jest mu potrzebne,

aby poradzi¢ sobie w danej sytuaciji.

3) Abstrakcyjna teoria — wprowadzenie teoretyczne przez nauczyciela na lekcji
w formie pogadanki, prezentacji, notatek, uzupetnienie potrzebnej wiedzy do
odkrywania prawidtowosci oraz wycigganie wnioskow. Jest réwniez podstawg

poprawnego zrealizowania mini-gry w dalszej czesci aplikaciji.

4) Test — mozliwos¢ sprawdzenia nowej wiedzy i kompetencji nabytych podczas

lekcji poprzez realizacje mini-gier

FABULA

Gra opowiada historie mtodego cztowieka w wieku 14 - 18 lat, ktéry jak kazdy typowy
nastilatek zastanawia sie co dalej zrobiC ze swojg przysztoscig. Niespodziewanie w
nattoku swoich codziennych zaje¢ i nauki pojawia sie szansa poznac i wciggngc sie w
branze startupowaq. Historia obracac sie bedzie wokét tematdéw zwigzanych z ekologia,
sortowaniem odpadéw i robotykg. Codzienng bolgczkg bohatera jest meczace
wynoszenie i sortowanie Smieci. Razem z przyjacielem postanawiajg rozwigzac ten

problem tworzgc robota, ktory wyreczy ich w codziennych trudach. Z czasem projekt
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ten nabiera rozmachu i nasi bohaterowie postanawiajg zrobic krok dalej i swoj szalony
z poczatku pomyst przeksztatci¢ w petnoprawny startup. W ten sposob zagtebiajg sie
w podstawowg wiedze, branze startupowg i poznajg jej gtdbwne aspekty. W trakcie
swojej przygody rozwijajg swoje umiejetnosci z podstaw przedsiebiorczosci,
kreatywnosci, poznajg czym jest business model canvas. Wszystko to w formie
cyfrowego storytellingu. Dzieki temu gracz przechodzi przez wszystkie podstawowe
etapy zaktadania startupu a jednoczes$nie wczuwa sie w gre i zabawe dzieki

wykreowane;j historii jego rowiesnika.

MATERIALY

Przedstawiamy potrzebne materiaty, ktére pozwolg zrozumiec gre, jak dziata i jak
wykorzystac jg na lekcji. Doktadne instrukcje dla poszczegolnych lekcji przedstawione
sg w scenariuszach, gdzie krok po kroku wyznaczony jest plan lekcji z grg. Zachecamy
nauczycieli do zainstalowania aplikacji i zapoznania sie z materiatami, co pozwoli na
efektywne poprowadzenie zaje¢ z uczniami. Dodatkowo proponujemy wprowadzenie
pomystéw na rozszerzanie tematéow z moduldéw, wprowadzenie dyskusji z uczniami i
praktyczne zastosowanie fabuty gry jako kierunek do dalszego rozwoju

przedsiebiorczych umijetnosci ucznidw.

Materiaty:
- Scenariusze do 7 modutéw aplikacji wraz z opisem fabuty LINK
- Link do aplikacji: LINK

O NAS

POPOJUTRZE 2.0 - to jedyny inkubator w Polsce wybrany przez Ministerstwo
Funduszy i Polityki Regionalnej do wspierania Innowacji Spotecznych w obszarze
LKSZTALCENIE”. POPOJUTRZE 2.0 to mozliwos¢ rozwoju innowacji wspierajgcych

edukacje formalng i pozaformalng na kazdym etapie zycia cztowieka.
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https://drive.google.com/drive/folders/1frIBV89-OU74KQ0clsg2vrfSUA04jX6a?usp=share_link
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.DefaultCompany.przed_sie_wez
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SENSE consulting sp. z 0.0. - organizacja prowadzgca projekt POPOJURZE -
zespol Ekspertéw o unikatowych kompetencjach wraz ze sprawdzong i skuteczng
metodykg wsparcia Innowatorow Od ponad 12 lat rozwija kompetencje ludzi i
organizacji. Od 5 lat zajmuje 1 miejsce w rankingu Funduszy Europejskich w
zakresie liczby i wartosci pozyskanych dotacji na projekty EFS. Sense Consulting
dziata w Polskiej Izbie Firm Szkoleniowych, realizujgc Standard Jakosci FIRM
SZKOLENIOWYCH.

PROJEKT PRZED SIE WEZ - tworzy zesp6t z réznych $rodowisk, ktérych tgczy
pasja do dzielenia sie wiedzg i rozwoju umiejetnosci przedsiebiorczych. Zdobywajac
doswiadczenie w réznych branzach oraz na kilku Sciezkach kariery chce dzieli¢ sie
cennymi wskazowkami, ktére mogg pomaéc w pokierowaniu przysztg drogg

zawodowa.
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