PRZED SIE WEZ - GRA EDUKACYINA

Modut 6

FINANSOWANIE

Grupa wiekowa: klasy 1-4 szkoty Sredniej
Przedmiot: Podstawy Przedsiebiorczosci

Cele lekciji:

Uczen:

e prognozuje efekty finansowe projektowanego przedsiebiorstwa Iub
przedsiewziecia na podstawie zestawienia planowanych przychodow i

kosztow;
e okresla czynniki sktadajgce sie na prog rentownosci

e znajduje mozliwosci finansowania  dzialalnosci gospodarczej lub
projektowanego przedsiewziecia (w tym ze srodkow instytucji finansowych,
urzedow pracy, funduszy unijnych i venture capital, ,aniotéw biznesu”) oraz
okresla funkcje inkubatoréw przedsiebiorczosci w powstawaniu i rozwoju

matych firm, w tym startupow;

e dostrzega mozliwosci rozwoju przedsiebiorstwa i osiggniecia sukcesu

rynkowego przy petnym poszanowaniu zasad etycznych w biznesie;

Metody i formy pracy:

Podczas lekcji nauczyciel wykorzystuje nastepujace metody i formy pracy z uczniem:
e metoda problemowa;
e pogadanka edukacyjna;

e praca indywidualna.

Fabuta modutu:

Projekt nabiera rozpedu, udato sie zebra¢ kilka listdw intencyjnych i =zaliczek
przedpremierowych. Jednak te przychody to dalej za mato, aby dziata¢ petng parg i optacic

wszystkie ptace, koszta state i niespodziewane wydatki. Nasi przedsiebiorcy zastanawiajg sie
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nad pozyskaniem inwestora, w tym celu rozwazajg zatozenie spotki. Tylko jakg forme biznesu

wybraé?

Srodki dydaktyczne:
Podczas lekcji nauczyciel wykorzystuje nastepujace srodki dydaktyczne:

e smartfony / tablety z dostepem do Internetu;

Prerekwizyty:

e dany modut moze by¢ kontynuacjg/zakonczeniem tematu lekcji “Sprawozdanie
finansowe przedsiebiorstwa” oraz nawigzaniem do Modutu 4 (koszty dziatalnosci),

gdzie w danym module bedzie z kolei okreslenie progu rentownosci

PRZEBIEG LEKCJI

1. Wstep na lekcji:

a. Wstep przeprowadzony przez nauczyciela na bazie wybranych materiatéw -
podsumowanie wybranych zagadnien z dziatu “Sprawozdanie finansowe

przedsiebiorstwa”
2. Praca z telefonem / aplikacja mobilna:
a. Uruchomienie aplikacji oraz kontynuacja gry - modut 6.

b. Rozpoczecie gry - przejscie przez mini-gre scenke sytuacyjng, w ktérej uczen
dowiaduje sie o kolejnych losach bohatera. Bohatera zastanawia sie jak
finansowac dalsze etapy projektu. Kolega przedstawia jakie sg mozliwosci
uzyskania dofinansowania, co jest potrzebne do przedstawienia dla

inwestorow - m.in. gtdwny wskaznik to ROI - czyli zwrot z inwestyciji.

3. Pogadanka na lekcji: Omowienie sytuacji bohatera w aplikacji, jego kolejnych
wyzwan. Dyskusja z uczniami jak bohater mogtby uzyska¢ dofinansowanie?

Przedstawienie co sktada sie na wskaznik ROI zwrot z inwestycji, prég rentownosci
4. Praca z telefonem / aplikacja mobilna:
a. Powrét do aplikacji - rozwigzanie mini-gry o progu rentownosci.

Fundusze . . .
ek Rzeczpospolita '] Unia Europejska
H E::‘:zpmedélélaemmoj - Polska Pn JUTRZE Europejski Fundusz Spoteczny
2



PRZED SIE WEZ - GRA EDUKACYINA

Mini gra okreslanie progu rentownosci (tutaj wzér, przesuniecie bloczkéw, co powinno sie
sktada¢ na ROI

KS
KOSZTY STALE
Q —
PROG RENTOWNOSCI = KZJ
CEiIA - | KoszT ZMIENNY
JEDNOSTKOWY

5. Pogadanka na lekcji:

a. Nauczyciel omawia z uczniami zadanie, sprawdzajgc jakie byly trudnosci oraz

odpowiada na ich pytania dotyczgce rozwigzania.

DODATKOWO: W aplikacji w Asystencie Biznesu pojawia sie link do kursu “Pozyskaj
finansowanie”. Nauczyciel moze wspomnie¢ o mozliwosci przeczytania wybranych

rozdziatow ebooka jako dodatkowa praca domowa.
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