PRZED SIE WEZ - GRA EDUKACYINA

Modut 2

ANALIZA OTOCZENIA BIZNESOWEGO

Grupa wiekowa: klasy 1-4 szkoty Sredniej
Przedmiot: Podstawy Przedsiebiorczosci
Cele lekciji:
Uczen:
e charakteryzuje innowacyjne modele biznesu, w tym startupy;

e uzasadnia przydatnos¢ sporzadzania i przedstawia strukture biznesplanu oraz

objasnia poszczegdlne jego elementy;

e sporzadza w postaci biznesplanu projekt wlasnego przedsiebiorstwa lub
innego przedsiewziecia o charakterze spoteczno-ekonomicznym oraz

przedstawia go w formie pisemnej albo w postaci prezentacji;

e analizuje mikro- i makrootoczenie przedsiebiorstwa, identyfikuje mocne i
stabe strony oraz szanse i zagrozenia projektowanego przedsiewziecia,

wybierajac jego lokalizacje;

e zbiera, analizuje i prezentuje informacje o rynku, na ktérym dziata

przedsiebiorstwo;

Metody i formy pracy:

Podczas lekcji nauczyciel wykorzystuje nastepujace metody i formy pracy z uczniem:
e metoda problemowa;
e pogadanka edukacyjna;

e praca indywidualna.

Fabuta modutu:

Bohater zaczyna intensywnag prace nad pogtebieniem tematu swojego pomystu, ktéra zaczyna
od rozmoéw z domownikami w celu rozwiania swoich watpliwosci i skonsultowania sie. Swoje

rozmowy zaczyna od ojca.
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Srodki dydaktyczne:
Podczas lekcji nauczyciel wykorzystuje nastepujace srodki dydaktyczne:

e smartfony / tablety z dostepem do Internetu;

PRZEBIEG LEKCJI

1. Wstep na lekcji:
a. Wstep przeprowadzony przez nauczyciela na bazie wybranych materiatéw -
Wstep do tworzenia biznesplanu, jego cel oraz struktura. Wprowadzenie do

analizy otoczenia biznesowego przedsiebiorstwa - analiza strategiczna SWOT

2. Praca z telefonem / aplikacja mobilna:
a. Uruchomienie aplikacji oraz kontynuacja gry - modut 2.
b. Rozpoczecie gry - przejscie przez mini-gre scenke sytuacyjng, w ktérej uczen
dowiaduje sie o kolejnych losach bohatera. Bohater rozmawia z ojcem o

pomysle na biznes oraz jego mocnych i stabych stronach.

MINI-GRA : utéz SWOT robota ; (B) - BLAD

S:
e Unikalny produkt na rynku - brak konkurencji
e Dbanie o ekologie
e Silna marka na rynku (B)
W:
e Brak wiedzy i doswiadczenia w tworzeniu produktu
e Niewystarczajgcy kapitat wlasny
e Wysoka cena cukru (B)
O:

e Mozliwosci sprzedazy produktu za granicg
e Koniecznosé¢ sortowania odpadow

e Prognozowany wzrost oprocentowania kredytéw (B)
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e Strach ludzi przed robotyzacjg mieszka
e Powstanie na rynku opakowan nie wymagajgcych segregacji

e Globalne ocieplenie powodujgce topnienie lodowcow (B)

3. Pogadanka na lekcji: Wprowadzenie do analizy otoczenia biznesowego
przedsiebiorstwa - analiza strategiczna SWOT - przedstawienie kluczowego konceptu
oraz celu wykorzystywania analizy mocnych i stabych stron oraz wykorzystywania

szans i identyfikowaniu zagrozeh wokot przedsiebiorstwa
4. Praca z telefonem / aplikacja mobilna:
a. Powrdt do aplikacji - rozwigzanie mini-gry “SWOT”

b. Wymyslanie w aplikacji nazwy robota.

5. Pogadanka na lekcji:

a. Nauczyciel omawia z uczniami zadanie, sprawdzajgc jakie byly trudnosci oraz

odpowiada na ich pytania dotyczgce rozwigzania.

DODATKOWO: W aplikacji w Asystencie Biznesu pojawia sie link do kursu “Lean

Canvas” https://startup.pfr.pl/pl/kursy-online/lean-canvas - Nauczyciel moze

wspomnie¢ o mozliwosci realizacji kursu jako dodatkowej pracy domowej
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