PRZED SIE WEZ - GRA EDUKACYINA

Modut 7

START NA STARTUP!

Grupa wiekowa: klasy 1-4 szkoty Sredniej
Przedmiot: Podstawy Przedsiebiorczosci

Cele lekciji:

Uczen:

e inspirujgc sie doswiadczeniami wtasnymi i znanych przedsiebiorcow oraz
bazujgc na zebranych informacjach z rynku, znajduje pomyst na wiasng
dziatalno$¢ gospodarczag lub przedsiewziecie spoteczne, oceniajgc go pod

wzgledem innowacyjnosci;

e klasyfikuje przedsiebiorstwa wg kryteridw rodzaju prowadzonej dziatalnosci,
wielkosci i formy wiasnosci oraz charakteryzuje innowacyjne modele biznesu,

w tym startupy;

e dostrzega mozliwosci rozwoju przedsiebiorstwa i osiggniecia sukcesu

rynkowego przy petnym poszanowaniu zasad etycznych w biznesie;

Metody i formy pracy:

Podczas lekcji nauczyciel wykorzystuje nastepujace metody i formy pracy z uczniem:
e metoda problemowa;
e pogadanka edukacyjna;

e praca indywidualna.

Fabuta modutu:

Poczatki zawsze sg trudne, po ciezkim badaniu rynku, zdefiniowaniu produktu oraz pierwsze;j
matej przedsprzedazy, trzeba podjg¢ powazne decyzje. Czy nasi przedsigbiorcy powinni

podjac ryzyko, zatozy¢ spotke i sprobowac rozwing¢ swojg spotke w miedzynarodowy projekt?
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PRZED SIE WEZ - GRA EDUKACYINA

Srodki dydaktyczne:

Podczas lekcji nauczyciel wykorzystuje nastepujace srodki dydaktyczne:

smartfony / tablety z dostepem do Internetu;

PRZEBIEG LEKCJI

1.

Wstep na lekcji:

a. Wstep przeprowadzony przez nauczyciela na bazie wybranych materiatéw -
Przedstawienie zagadnien z dzialu “Klasyfikacja przedsiebiorstw” - Kim jest
przedsiebiorca, wstep do form dzialalnosci.

Praca z telefonem / aplikacja mobilna:
a. Uruchomienie aplikacji oraz kontynuacja gry - modut 7.

b. Rozpoczecie gry - przejscie przez mini-gre scenke sytuacyjng, w ktorej
bohaterzy omawiajg zebrane informacje o przedsiewzieciu i zastanawiajg sie

jakie dalsze kroki podjg¢ w zwigzku z rozwojem przedsiewziecia robotycznego.

Pogadanka na lekcji: Omowienie sytuacji bohatera w aplikacji, jego mozliwosci co do
zalozenia dziatalnosci. Przedstawienie na lekcji klasyfikacji przedsiebiorstw z
wymienieniem gtéwnych cech, a takze pewnych wad i zalet w zaleznosci od sytuacji

przedsiebiorstwa.
Praca z telefonem / aplikacjg mobilna:

a. Powrét do aplikacji - rozwigzanie mini-gry o progu rentownosci.
Pogadanka na lekcji:

a. Nauczyciel omawia z uczniami zadanie, sprawdzajac jakie byty trudnosci oraz

odpowiada na ich pytania dotyczgce rozwigzania.

DODATKOWO: W aplikacji w Asystencie Biznesu pojawia sie link do kursu “Pozyskaj
finansowanie”. Nauczyciel moze wspomnie¢ o mozliwosci przeczytania wybranych

rozdziatow ebooka jako dodatkowa praca domowa.
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