PRZED SIE WEZ - GRA EDUKACYINA

Modut 4
CO SIE SKLADA NA (CENE) ROBOTA ?

Grupa wiekowa: klasy 1-4 szkoty Sredniej

Przedmiot: Podstawy Przedsiebiorczosci

Cele lekciji:

Uczen:

sporzadza projekt wiasnego przedsiebiorstwa lub innego przedsiewziecia o
charakterze spoteczno-ekonomicznym oraz przedstawia go w formie pisemnej

albo w postaci prezentacji

prognozuje efekty finansowe projektowanego przedsiebiorstwa Iub

przedsiewziecia na podstawie zestawienia planowanych przychodéw i kosztow
wskazuje zaleznos¢ miedzy kosztami a ceng finalng produktu

obserwuje proces funkcjonowania lokalnego przedsiebiorstwa w trakcie
¢wiczeh terenowych lub dyskutuje na tematy zwigzane z prowadzeniem
biznesu podczas spotkania z przedsiebiorca na podstawie informacji o
podejmowanych przez niego dziataniach innowacyjnych i w zakresie

spotecznej odpowiedzialnosci biznesu.

Metody i formy pracy:

Podczas lekcji nauczyciel wykorzystuje nastepujace metody i formy pracy z uczniem:

e metoda problemowa;

e pogadanka edukacyjna;

e praca indywidualna.
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PRZED SIE WEZ - GRA EDUKACYINA

Fabuta modutu:

Zespot juz zebrany czas przejs¢ do szczegotdw. Tylko jak wycenic tego robota i jakie funkcje
ma posiadaé? Trojka naszych bohaterow walczy ze zdefiniowaniem swojego produktu oraz

ze stworzeniem prototypu.

Srodki dydaktyczne:
Podczas lekcji nauczyciel wykorzystuje nastepujace srodki dydaktyczne:

e smartfony / tablety z dostepem do Internetu;

Prerekwizyty:

e dany modut moze by¢ kontynuacjg/zakonczeniem tematu lekcji “Sprawozdanie
finansowe przedsiebiorstwa”, gdzie jego gtdwnym elementem jest charakterystyka

kosztow przedsiewziecia

PRZEBIEG LEKCJI

1. Wstep na lekcji:
a. Wstep przeprowadzony przez nauczyciela na bazie wybranych materiatéw -
Podsumowanie wczesniejszych lekcji skoncentrowanych na temacie
“Sprawozdanie finansowe przedsiebiorstwa” - bilans, koszty, wynik finansowy

dziatalnosci, rachunek zyskéw i strat.
2. Praca z telefonem / aplikacja mobilna:
a. Uruchomienie aplikacji oraz kontynuacja gry - modut 4.

b. Rozpoczecie gry - przejscie przez mini-gre scenke sytuacyjng, w ktorej uczen
dowiaduje sie o kolejnych losach bohatera. Bohater zmierza sie z problemem
kosztu robota, brakuje mu wiedzy finansowej, a takze oceny kosztownosci

komponentow. Podejmuje zadanie zaprojektowania robota.

3. Pogadanka na lekcji: Omowienie sytuacji bohatera w aplikacji, jego kolejnych
wyzwan. Dyskusja z uczniami jak elementy robota mogg wptywac na jego catkowity

koszt oraz jakie mogg byc¢ inne koszty.
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4. Praca z telefonem / aplikacja mobilna:

a. Powrdt do aplikacji - rozwigzanie mini-gry

MINI GRA - Pytanie:

Jakie elementy bezposrednio skfadajg sie na finalng cene robota ? Zaznacz wszystkie
poprawne (lista - wybraé co jest ok):

a) Koszt montazu,

b) koszt czesci,

c) temperatura powietrza,

d) marza,

e) koszt marketingu,

f) ilo$¢ robotéw w magazynie,

g) koszt dystrybuciji,

h) czas produkciji,

i) wynagrodzenie pracownikow,

J) wielko$¢ rynku zbytu

5. Pogadanka na lekcji:

a. Nauczyciel omawia z uczniami zadanie, sprawdzajgc jakie byly trudnosci oraz

odpowiada na ich pytania dotyczgce rozwigzania.

DODATKOWO: W aplikacji w Asystencie Biznesu pojawia sie link do ebooka
“‘Narzedzia, ktére usprawnig zarzadzanie zespotem w Twojej firmie”

https://startup.pfr.pl/pl/aktualnosci/zarzadzaj-zespolem-z-e-bookiem-pfr/ - Nauczyciel

moze wspomnie¢ o mozliwosci przeczytania wybranych rozdziatdbw ebooka jako

dodatkowa praca domowa.
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