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WSTEP
Zielony kolor dominuje w naturze, a wiec najwiecej go na lekcjach biologii i przyrody.

W niniejszym scenariuszu znajdziesz kilka biologicznych inspiracji do wykorzystania na lekcjach.
Swietnie sprawdza sie w zwiazku z projektami np. na Dziet Ziemi, gdy cata szkola uczestniczy

w zajeciach. Mozna je z powodzeniem wykorzysta¢ podczas planowych lekgji.

Projekt jest interdyscyplinarny, taczy kilka przedmiotéw, pokazuje, jak w ciekawy sposéb tgczyé

wiedze i umiejetnosci z réznych lekgji.

Zaproponowane w scenariuszu wykorzystanie multimediéw, sprawdzi sie nie tylko na lekcjach

informatyki.

Jesli szkota dysponuje sprzetem, to w ,,temacie zielonego” mozna wykorzystac tzw. green screen

i stworzy¢ projekt podrdézy w czasie np. na lekeji historii czy jezyka polskiego.

1. CZAS TRWANIA PROJEKTU @

® 3 -—4jednostek lekcyjnych,
e praca wlasna uczniéw,

e 1jednostka lekcyjna na prezentacje projektow.

2. DO PRZYGOTOWANIA PRZED LEKC]JA

e  Warto wydrukowac lub przekaza¢ online: karte planowania i samooceny, zadania dla

grup, karte ewaluacji, logotypy, broszury;

e Scenariusz zawiera film, wiec przygotuj sprzet do jego odtworzenia (takze dobre
glosniki);
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Zielone tlo, tzw. green screen;

Sprzet do nagrywania i aplikacja do montazu.

Mozna tez przygotowac takie pomoce jak:

o 1-3 kartki A4 dla ucznia,

e farby, kolorowy piasek, modelina, plastelina, kredki, pisaki.

o wiekszy format kartek A3 lub A2, jesli dzieci bedg przygotowywaé prace manualnie,
3. CELESZCZEGOLOWE

Uczen potrafi:

& & &

%ome®

N,

e dostrzec barwy wokét nas,

e rozwija¢ ciekawos$¢ otaczajacym nas Swiatem,

e uczyc sie przez do§wiadczenie,

e przedstawi¢ w formie przestrzennej lub pétprzestrzennej, np. wulkany, konstrukeje z roslin,
e wykonad interaktywne prezentacje, filmy poklatkowe.

4. METODY PRACY

e metoda projektu interdyscyplinarnego,

e metody aktywizujace.
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5. SPOSOB REALIZAC]JI

LEKCJA1
Mozna przeprowadzi¢ na plastyce/technice. o
I. Powitanie uczniéw i przedstawienie tematu zajec¢ @

5 minut
Nauczyciel wita uczniéw, przedstawia gtéwne cele oraz zatozenia realizowanych projektow.

Podaje ogélny temat projektu CZY BEZ ZIELONEGO DA SIE ZYC?.

II. Wspolne obejrzenie filmu i dyskusja

2N
Wprowadzenie @

Nauczyciel pyta uczniéw, jakie maja skojarzenia z "zielonym', w razie probleméw 15 minut

naprowadza ich na odpowiedz.

(@) Kolor zielony kojarzy sie z przyroda, to fakt tak oczywisty, ze dopiero w tym

momencie zaczynamy sie zastanawia¢, dlaczego wszedzie jest zielono od wiosny

do lata, ale tez dlaczego kolor zielony jest wszechobecny nie tylko w przyrodzie.
Kolor zielony, jak wiemy, nie jest kolorem podstawowym. Jest to kolor pochodny, ktéry jak
pamietamy, uzyskujemy z koloréw zoéttego i niebieskiego. Obok btekitu nieba to wlasnie zielen jest
najbardziej dominujacym kolorem wiosna i latem.

W naturalnych warunkach zielen ciggnie sie po horyzont - t3ki, lasy, pola z mtodymi jeszcze
roslinami... Gdzie spojrzymy, tam zielono.

Roslinom barwe te daje chlorofil, ktory pozwala im czerpa¢ energie ze Swiatla slonecznego.

Kolor zielony kojarzy sie z ochrong srodowiska, ekologia, swiezoscia i naturg.
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® D

Zielony jest tez czesto wybierany jako kolor dominujacy w znakach firmowych réznych a '
marek i produktow, w szczeg6lnosci tych zwigzanych z naturg, oszczedzaniem energii, .
recyklingiem.

Zielony kolor dziata na ludzi relaksacyjnie i uspokajajaco. Potrzebne informacje znajdg sie

réwniez w filmie (zal. 2).

P
III. Podzial na grupy @

5 minut
Mozna podzieli¢ uczniéw na grupy lub poprosié¢, by sami to zrobili.

Jedna z metod podzialu na grupy jest losowanie, mozna wykorzysta¢ tutaj popularne ,Koto
fortuny” (znane tez pod nazwa, ,Spinner”). Jesli nauczyciel ma dostep do komputera, to takie
narzedzia znajdujg sie pod linkami:

e https://www.superteachertools.us/spinner/

e https://wheelofnames.com/pl/

N
Po przydziale uczniéw do grup uczniowie zajmujg wyznaczone miejsca. CI_)
5 minut

Praca w grupach wymaga wspétpracy, warto zadbad, by uczniowie od poczatku podzielili

sie rolami (sekretarz od pisania, ,timer” do pilnowania czasu, ,grafik” od obrazkéw, ,szukacz”

od wynajdywania informacji... uczniowie mogg sami sobie nada¢ §mieszne nazwy swoich funkgeji) .
Utatwi im to zalgczona tabelka, gdzie mogg wpisaé, kto za co bedzie odpowiedzialny.

W tabelce warto réwniez nanies$¢ terminy realizacji poszczegdlnych etapéw pracy (zal. 1), na tej
kartce uczniowie tez wpisuja swoj temat (jesli przydzielili funkcje sekretarza, jest to jego pierwsze

zadanie).
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https://drive.google.com/file/d/1TsfpfecA9FVDl_NcaRm2MafGHkpHBGRY/view?usp=share_link
https://www.superteachertools.us/spinner/
https://wheelofnames.com/pl/
https://drive.google.com/file/d/18fnzFAqSpKjI2vpw1o7XMxVlvlF3cq8d/view?usp=share_link

IV. Planowanie ~

ZADANIE NA ROZGRZEWKE :

15 minut

Uczniowie przygotowujg prace plastyczng na wybrany przez zesp6t temat, maja jednak opcje
uzycia tylko réznych odcieni zieleni. Mozna zaproponowad, by kazda z grup zaprojektowata logo
swojej druzyny. Na tym etapie mozemy juz obserwowac, jak grupa wspétpracuje, czy uczniowie
potrafig wyciggaé wnioski.
Ponizej znajduje sie tzw. ,check lista”, ktérg uwzgledniamy przy tworzeniu loga. Jest kilka zasad,
ktére nalezy uwzglednic.
Mozna wyswietli¢ link do logotypéw réznych znanych marek. Znajdziesz je w sieci, na przyktad na
stronach:

e WIX Blog: (link)

e Projektowane.pl (link)

Zalacznik z plikiem do wydruku lub umieszczenia w chmurze — zal. 8.

Po zakonczonej pracy manualnej czas na przygotowanie si¢ do realizacji projektu.

PN
V. Podsumowanie CI—)

10 minut

Wazne, zeby przed koricem zaje¢ podsumowac ten etap pracy, zwlaszcza jesli dalsza czesé
projektu bedzie kontynuowana pod opiekg innego nauczyciela. Jeszcze raz nakresli¢ cele

]

tematu, tak by uczniowie wiedzieli, na czym skupi¢ sie przy jego realizacji.
Pomoce dydaktyczne:

e zal.1-8,
e arkusze papieru A4 po 1dla grupy,
e farby zielone,

e pomocne linki.

strona 6

Fundusze . . .
icki Rzeczpospolita /4 Unia Europejska
E \Elilizng(?dliic(jlaepzozwéj - Polska PU JUTRZE Europejski Fundusz Spoteczny


https://pl.wix.com/blog/artykul/loga-znanych-marek
https://projektowane.pl/popularne-loga-znanych-firm-i-ich-ukryte-znaczenie/
https://drive.google.com/file/d/1xLgc1Ta7bPhpr9qJZtH3VKLnWnTMwUAr/view?usp=share_link

LEKC]JA 2-3

Pozostaly czas na projekt mozna roztozy¢ wedtug uznania:
e lekcja 2, 3- biologia

e potem cze$¢ projektu na technice, informatyce lub plastyce.

N
I. Powitanie uczniow @

10 minut

Nauczyciel wita ucznidéw, zaprasza do pracy w zespotach, dziekuje za przestane oczekiwania

i pytania do wyjasniania podczas tej lekeji.

o

Zaczynamy od planszy - to nasze zasady pracy w grupie (zal. 3). Jezeli nadal nie

wiecie w jaki spos6b bedziecie pracowa¢ nad projektem, stuze pomocs.

Przypominamy uczniom tematyke projektu, nawigzujemy do formy — sprawdzamy, czy prace
wykonywane s3 starannie i estetycznie.
Przez wszystkie lekcje wspieramy ucznidéw, pomagamy w doborze narzedzi, aplikacji czy sposobu

realizacji zadan.

PN
II. Pracawlasnauczniéw i uzyskanie potrzebnych informacji @

30 munut

o

Na poczatku sprobuje odpowiedzie¢ na wasze pytania i udzieli¢ kilku istotnych

dla was informacji, jezeli pytan bedzie wiecej rowniez postaram sie udzieli¢

na nie odpowiedzi. Zapraszam do pracy w waszych grupach.
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https://drive.google.com/file/d/1ApufMagZMaCWAC7Ndkp3vqtrEaXZCmt7/view?usp=share_link

Po kazdej lekcji przypominamy o zapisaniu prac, jesli s3 w wersji elektronicznej. W przypadku

pracy manualnej ustalamy miejsce przechowywania materiatéw i fragmentéw prac.

III.  Podsumowanie p:q,

Na 10 minut przed zakonczeniem lekeji nauczyciel prosi o wypelnienie karty samooceny = it
i oddaniu po zakonczeniu kazdej lekeji. Z kazda z grup warto przedyskutowac stan pracy,

czy wszystko idzie zgodnie z planem. Dziekuje za wspanialg prace i zaangazowanie w grupach.
Przypomina o koniecznos$ci przyniesienia zaplanowanych materiatéw i odebraniu tych

uzgodnionych z nauczycielem.

Pomoce dydaktyczne /
=
o zal.1-8,

e materialy wedlug uznania i sposobu wykonywania projektu

LEKC]JA 4

Jesli poprzednie czesci byty wykonywane na lekcjach biologii, to tutaj moze sie przydaé wsparcie

nauczyciela plastyki/informatyki, by technicznie pomdgt uczniom dokonczy¢ swoje prace.

I. Powitanie Cl—j

Nauczyciel wita uczniéw, przypomina, ze jest to czas na koficzenie projektéw, ze zblizamy sie 5 minut

do FINISZU.

Nauczyciel sprawdza, na jakim etapie sg poszczegdlne grupy, analizuje wstepnie realizacje tematu.
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.. —N
II. Pracawlasnauczniéw Cl_)

Grupy, ktére ukonczyly prace, przygotowuja sie do przedstawiania jej na forum klasy, to tez wazny it

etap projektu. Kazda z grup okresdla, ile czasu bedzie potrzebowata na przedstawianie projektu,

jaka bedzie jego forma. Przygotowuja projekty do przedstawienia na kolejnej lekgji.

III. Podsumowanie —

O

Nauczyciel zbiera informacje dotyczace wykonania zadan przez poszczegélne osoby < minut
minu

(samoocena). Dopytuje, jak sie pracowato w grupach, co sprawiato trudnosci. Wspélna analiza
pomoze w przysztosci uniknaé probleméw, gdy takie byly. Dzielenie si¢ sukcesami tez jest wazne,

mozna korzystac z takiego doswiadczenia przy pdzniejszych zadaniach.
Pomoce dydaktyczne

e zal. 1-9,

e materialy wg ustaleri poszczegdlnych grup.

LEKCJAs A=

W ocenie uczestniczg wszyscy nauczyciele bioracy udziat w projekcie, oczywiscie nie

muszg by¢ obecni przy prezentacji, ale powinni mie¢ dostep do efektéw pracy swoich
podopiecznych.

Nauczyciel zapewnia warunki do prezentacji poszczegdlnych projektéw dla grup na forum klasy.
Czas na prezentacje kazdej grupy to max. 10 minut (chyba ze wcze$niej ustalono inaczej). Jezeli

czasu nie wystarczy, mozna przetozy¢ pokaz na kolejng lekcje.
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Podsumowanie

Wazne, by kazdg grupe doceni¢, podkresli¢ dobre strony prezentacji.

Warto tez do oceny zaprosi¢ pozostatych ucznidw, tak by to oni wspdlnie ocenili swoich kolegow.
Moze do tego postuzy¢ tabela (zal. 9), kategorie oceny zaleza od formy pracy. Pamietajmy jednak,
ze uczniowie bywaja wobec siebie surowi — moderujmy ten etap. Moze to by¢ sktadowa oceny

konicowej lub odrebny stopieni. Wszystko zalezy od klasy.

Po zaprezentowaniu sie przez poszczegdlne grupy omawiane sg dzialania w zespole i dziatania
indywidualne z uwzglednieniem samooceny.

Czas na ewaluacje po zakonczeniu wszystkich prezentacji (zal. 6)

Po kazdym przedstawieniu pracy warto zadbac o oklaski dla grupy, pochwali¢ mocne strony.
Po obejrzeniu wszystkich projektéw przygotowanych przez poszczegélne grupy, nauczyciel

podsumowuje dzialania i dziekuje za dobra prace.
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https://drive.google.com/file/d/1xbdWu9l5l-5wsgiH3BJMbja1jBdTnyTg/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1Nt7GZ00x0AGoeq08-h9sC1pcUPP9jFAz/view?usp=share_link

6. ZADANIA, KTORE MOGA ZOSTAC ZREALIZOWANE PRZEZ

POSZCZEGOLNE GRUPY LUB NA POSZCZEGOLNYCH LEKCJACH

e  KLASA 4/plastyka/informatyka
ZIELONY KOLOR INSPIRU]JE
filmy poklatkowe, pokazujace, jak powstaje kolor zielony
e  KLASA s/plastyka/informatyka/biologia/technika
o Budowa komorki roslinnej (miekisz asymilacyjny = palisadowy, chloroplasty).
o Rola chlorofilu w zyciu rosliny.
o Fotosynteza sposobem samozywnego odzywiania sie roslin.
o Skad biorg sie jesienne barwy roslin? (chromatografia bibutowa — malowanie
barwami)
o Dlaczego jemiota jest pélpasozytem a euglena zielona — protistem
zmiennozywnym.
° KLASA 6/plastyka/biologia
Zielona barwa formga kamuflazu wérdd zwierzat.
e  KLASA 7/plastyka/biologia/informatyka
o Zielone warzywa zrédlem witamin (uktad pokarmowy).
o Wplyw zielonej barwy na samopoczucie cztowieka (uktad nerwowy).
° KLASA 8/biologia/informatyka
o Daltonizm - choroba genetyczna sprzezona z plcig (nierozréznianie barwy
czerwonej i zielonej).
o Ekologia - rola roslin w przyrodzie i zZyciu czlowieka.

Zat. 7/ do druku
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https://drive.google.com/file/d/1vzh25bbLhGL-CCTnkrzI7ih9g2BnDdeo/view?usp=share_link

7. COWYKORZYSTUJEMY W REALIZAC]I PROJEKTU

e zalgczniki do scenariusza,

e film - Zielony,

e broszury,

e materialy — ustalone przez grupy jako niezbedne do pracy — przygotowane przez ucznidéw
i nauczyciela (wspdlnie uzgodnione),

e ksigzki, czasopisma, podreczniki,

e Internet,

inne.

8. SPOSOB PREZENTAC]JI - MOZLIWOSCI

P

wystawa prac,

umieszczenie filmikéw na szkolnym kanale, dostep do nich na stronie szkoty lub
mozna wykorzysta¢ strone www.padlet.com,

wlasne dzialania: prezentacje multimedialne, obrazy, fiszki, plakaty, filmy, prace malarskie,

rysunkowe, formy przestrzenne, makiety, lapbooki

9. NASZE OCZEKIWANIA o Q‘.
S /HAa\
zaangazowanie wszystkich uczniéw,

kreatywnos¢ i wspotdziatanie w zespole,

poszukiwanie wiadomosci w obrebie r6znych przedmiotéw,

praca interdyscyplinarna,

dostosowanie formy realizacji do tematu.
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http://www.padlet.com

10. TRESCI PROGRAMOWE

PLASTYKA

poznawanie zabytkéw i tworcéw regionu oraz w miare mozliwosci, wspottworzenie kultury

regionalnej w powigzaniu z instytucjami zajmujacymi sie upowszechnianiem kultury i sztuki

Uczen:

e wykazuje sie znajomoscig dziedzin sztuk plastycznych: malarstwa, rzezby, grafiki,
architektury (facznie z architekturg wnetrz), rysunku, scenografii, sztuki uzytkowej dawnej
i wspdlczesnej (w tym rzemiosla artystycznego); rozumie funkcje tych dziedzin
i charakteryzuje ich jezyk; rozréznia sposoby i style wypowiedzi w obrebie dyscyplin

e znaistosuje zasady prezentacji i upowszechniania dziet zgodnie z prawem i etykg

INFORMATYKA

e rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak komunikacja i wspdtpraca w grupie, w tym
w Srodowiskach wirtualnych, udziat w projektach zespolowych oraz zarzadzanie projektami

® uczen przygotowuje i prezentuje rozwigzania probleméw, postugujac sie podstawowymi
aplikacjami (edytor tekstu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny, program do tworzenia prezentacji
multimedialnej) na swoim komputerze lub w chmurze, wykazujac sie przy
tymumiejetnosciami tworzenia ilustracji w edytorze grafiki: rysuje za pomoca wybranych
narzedzi, przeksztalca obrazy, uzupetnia grafike tekstem,

e tworzenie dokumentéw tekstowych: dobiera czcionke, formatuje akapity, wstawia do tekstu
ilustracje, napisy i ksztalty, tworzy tabele oraz listy numerowane i punktowane,

e uczen wykorzystuje sie¢ komputerows (szkolna, sie¢ Internet) do wyszukiwania potrzebnych

Fundusze . . .
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PRZYRODA

® poznanie roznych sposoboéw prowadzenia obserwacji i orientacji w terenie

e prowadzenie obserwacji i pomiardw w terenie w tym korzystanie z réznych pomocy: planu,
mapy, lupy, kompasu, tasmy mierniczej, lornetki itp.

e wykonywanie obserwacji i doswiadczen zgodnie z instrukejg (stowna, tekstowsa i graficzng),
wlasciwe ich dokumentowanie i prezentowanie wynikéw

TECHNIKA

e analizowanie sytuacji zagrazajacych zdrowiu i zyciu podczas pracy z narzedziami
i urzadzeniami; procedura postepowania podczas wypadku przy pracy; umiejetnosé
udzielenia pierwszej pomocy przedmedycznej w typowych sytuacjach zagrozenia

e utrzymywanie fadu na stanowisku pracy; przestrzeganie zasad bezpieczenstwa i higieny pracy

e przyjmowanie postawy odpowiedzialnosci i ostroznosci przy postugiwaniu sie narzedziami
i obstudze urzadzen technicznych

BIOLOGIA

e znajomos¢ réznorodnosci biologicznej oraz podstawowych zjawisk I proceséw biologicznych

e planowanie i przeprowadzanie obserwacji oraz dos§wiadczen, wnioskowanie w oparciu o ich
wyniki

e postugiwanie si¢ informacjami pochodzacymi z analizy materiatéw zrédtowych

CHEMIA

e uczen wskazuje na zwigzek wlasciwosci réznorodnych substancji z ich zastosowaniami i ich
wplywem na §rodowisko naturalne

e uczen projektuje i przeprowadza proste doswiadczenia chemiczne
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11. LISTA ZALACZNIKOW

INSTRUKCJA Link do instrukcji

Zalacznik 1 Karta pracy — planowanie i samoocena.
Zalacznik 2 Film - Zielono wokét nas.

Zalacznik 3 Plansza - jak dzialamy?

Zalacznik 4 Broszura — obrazyizdjecia.

Zalacznik s Broszura dla nauczyciela.

Zalacznik 6 Karty — ewaluacji projektu i eksperymentéw.
Zalacznik 7 Zadania dla grup.

Zalacznik 8 Karta pracy — Logotypy.

Zalacznik 9 Tabela oceny kolezenskiej/ do druku.
Linki pomocnicze:

linki do spinerdéw:

https://www.superteachertools.us/spinner/
https://wheelofnames.com/pl/

strona, gdzie mozna gromadzic¢ projekty:

www.padlet.com
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https://drive.google.com/file/d/1pfdI3tAXAO6nTuNMX0pAODeA6R_pN4Ct/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/18fnzFAqSpKjI2vpw1o7XMxVlvlF3cq8d/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1TsfpfecA9FVDl_NcaRm2MafGHkpHBGRY/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1ApufMagZMaCWAC7Ndkp3vqtrEaXZCmt7/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1XYiclIpa-3S3ShbT039l_GTTQFSE2ere/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1B2qSgBwPhtN6rrPUr3ejzNgakuXVW6yk/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1Nt7GZ00x0AGoeq08-h9sC1pcUPP9jFAz/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1vzh25bbLhGL-CCTnkrzI7ih9g2BnDdeo/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1xLgc1Ta7bPhpr9qJZtH3VKLnWnTMwUAr/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1xbdWu9l5l-5wsgiH3BJMbja1jBdTnyTg/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1B0-W0PQh_d3Q0g6PRiZISjo43x18iFwb/view?usp=share_link
https://www.superteachertools.us/spinner/
https://wheelofnames.com/pl/
http://www.padlet.com

12. ZRODLA

e Anna Kalbarczyk; “Plastyczny alfabet — quizy i zabawy o sztuce”.

e http://wlc.pl/czy-kolormaznaczenie-kolory-w-przyrodzie-co-znacza-i-jak-na-nas-dzialaja/

® www.canva.com
e www.pixaby.com

e https://wszystkiesymbole.pl/kolor-zielony/

e https://pl.quora.com/Dlaczego-filmowcy-wykorzystuj%C4%85-green-screen-i-dlaczego-ies

t-on-akurat-zielony

e https://klosinski.net/jak-zrobic-dobre-logo-firmy/
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http://wlc.pl/czy-kolormaznaczenie-kolory-w-przyrodzie-co-znacza-i-jak-na-nas-dzialaja/
http://www.canva.com
http://www.pixaby.com
https://wszystkiesymbole.pl/kolor-zielony/
https://pl.quora.com/Dlaczego-filmowcy-wykorzystuj%C4%85-green-screen-i-dlaczego-jest-on-akurat-zielony
https://pl.quora.com/Dlaczego-filmowcy-wykorzystuj%C4%85-green-screen-i-dlaczego-jest-on-akurat-zielony
https://klosinski.net/jak-zrobic-dobre-logo-firmy/

