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SCENARIUSZ NR 3
GRAFIKA. ARCHITEKTURA | MATEMATYKA

1. CZAS TRWANIA PROJEKTU @

e  3-4jednostek lekcyjnych,

° praca wlasna uczniéw,

e  1jednostka lekcyjna na prezentacje projektow.

2. DO PRZYGOTOWANIA PRZED LEKCJA

® Scenariusz zawiera film, wiec przygotuj sprzet do jego odtworzenia oraz dobre
glosniki.

e Potrzebne beda tez wydrukowane lub udostepnione w wersji online karty: planowanie
i samoocena lub karta poker kryterialny lub dwie karty razem, ewaluacja projektu
i eksperymentéw, zadania dla grup.

e Przygotuj tez materialy, ktore beda przydatne: brystole po jednym dla grupy, pisaki, mate
karteczki (kilka sztuk na grupe), kartki ksero, klej, nozyczki, bryly geometryczne (jako
elementy pokazowe), materialy i narzedzia do linorytu, inne.

3. CELESZCZEGOLOWE

Uczniowie potrafig:

postugiwacd sie przynajmniej jedng z poznanych technik graficznych i bedg je rozréznia¢
(grafika warsztatowa lub artystyczna czasami nazywana uzytkowg — druk wklesty, druk
wypukly, druk ptaski..., grafika komputerowa — druk cyfrowy),

wspOtpracowacd i ustala¢ wspdlne wnioski,

wykorzystaé zdobyta wiedze do przygotowania materiatéw, ktdre sg przydatne na réznych
lekcjach,

zastosowac w swoich dziataniach programy i tablety graficzne,
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e o0siagna dobre wyniki w opanowaniu przerobionego materiatu, np. na temat linii, odcinka,

architektury, grafiki.

4. METODY PRACY - METODA PROJEKTU

@rl

RO

e metoda projektu,

¥ A
.
%“’
v
©)

o doswiadczenia i eksperymenty.

5. SPOSOB REALIZAC]I

LEKCJA1 @

. . (4 L . . . yd 1 t
I. Powitanie uczniéw i przedstawienie tematu zajeé 5 i

Nauczyciel wita uczniéw. Zaprasza do realizacji tematu — Grafika, architektura i matematyka,
metodg projektu.

Przekazuje informacje:

Podczas kolejnych kilku lekcji bedziemy pracowaé¢ w grupach nad projektami. To
wy zdecydujecie, jakie bedg wasze dzialania, jakich bedziecie potrzebowaé

materialéw.

Przedstawia cele szczegdtowe oraz do czego dazymy, czyli co chcemy osiggnaé poprzez
ten projekt.
Nauczyciel przedstawia plansze (zal. 3). Dzieki tej planszy uczniowie dowiedzg sie, jak pracowac,

ale jeszcze nie beda wiedzieli, co jest ich zadaniem. Tego dowiedzg sie za chwile.
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Nastepnie nauczyciel podaje bardzo wazng informacje dotyczaca czasu trwania catego projektu:

O@ Nad projektem bedziemy pracowac 3-4 lekcje, natomiast na lekcji pigtej kazda grupa

zaprezentuje swoje dzialania i osiggniecia, mile beda widziane przygotowane
zadania i gry dla pozostalych grup, oczywiscie tylko takie zadania do ktérych

odpowiedzi bedg przedstawione w waszych projektach. Kazda grupa bedzie miata ok. 10 minut na

prezentacje.
-
II. Podzialna grupy @
Teraz nauczyciel proponuje podziat na grupy, proponuje grupy 4-osobowe. Podziatu na 10 minut

grupy dokonuje np. z wykorzystaniem podpisanych patyczkéw lub pozwala uczniom
samodzielnie wybra¢ grupy.

Po przydziale do grup uczniowie zajmuja wyznaczone miejsca. Nauczyciel pozwala uczniom
i uczennicom usig$¢é w zespotach. Nastepnie zwraca sie do grup, aby wybraly przedstawiciela,

ktory wylosuje numer zadania, czyli tematu szczegétowego do pracy.

Nauczyciel wrzuca do torebki numery zadan zapisanych na malych karteczkach i zaprasza
przedstawicieli grup do losowania. Kazdy zespét losuje jeden numerek. Zamiast karteczek mozna
uzy¢ klockéw do Bingo lub zwyktej kostki i w ten sposéb wylosowaé numer zadania.

Po wylosowaniu numeréw nauczyciel pokazuje tematy na ekranie i rozdaje je zespotom na paskach
papieru (kazdy uczen powinien mie¢ taki pasek papieru na wtasnosc). Prosi, aby uczniowie wkleili

paski z tematem do zeszytow (tematy znajdujg sie pkt. 6 scenariusza oraz w zal. 7)
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Nauczyciel zwraca sie do uczniéw:

DO i Dzisiejsza lekcja jest lekcjg organizacyjng, ktéra ma wam dostarczy¢ inspiracji, na tej

lekeji zaplanujecie swoje dzialania i sposoby realizacji tematu. Kolejne 3 lekcje to
bedzie wasza samodzielna praca nad realizacja, na lekcji nr 5 poprosze was

o0 zaprezentowanie swoich poszukiwan i dziatan.

Powracajac do planszy (zal. 3), wskazuje, w jaki sposdb moga to zrobié, np. prezentacje, wystawa.
Wspomina tez o innych mozliwosciach zawartych w scenariuszu — np. wykonanie matryc

w technice linorytu lub wykonanie zadan w technice cyfrowej, wykorzystujac programy graficzne.

III. Wspolne obejrzenie filmu i dyskusja

—N
W celu zapoznania z wybranymi technikami graficznymi nauczyciel zaprasza na film @
(zal.2). 10 minut

Krétka dyskusja po filmie:

®.®

e Czy film przyblizyt wam techniki graficzne?

P

e (Czyijakie dzialania mozemy wykorzystaé w szkole?
e Czy wykorzystacie dziatania z filmu?
e [Ktére dzialania was zainteresowaly?

Nauczyciel zwraca si¢ do ucznidw:

Jezeli nie macie wiecej pytan dotyczacych filmu, to mozemy przejs¢ do kolejnego

etapu, czyli planowania.
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IV. Planowanie =
Nauczyciel przekazuje kazdej grupie w formie kart ksero, karty do gry w pokera :15 —
kryterialnego. Przekazuje réwniez po jednym arkuszu brystolu, pisaki i klej (zal. 8 - ksero

do kazdej grupy).

Nauczyciel informuje:

o Na jednym z arkuszy ksero posiadacie karty, ktore nalezy wycia¢. Nastepnie dzielicie

sie kartami, na ktdrych sg zapisane rézne dzialania, te ktére uwazacie

za najwazniejsze ukladacie na planszy w srodku, te ktére s3 mniej wazne dla was na
dalszej planszy. Kazdy z was musi dokona¢ takiego wyboru, ale wspélnie musicie ustali¢ i wybra¢
tylko tyle kart, ile macie okienek na danej planszy.

Najlepiej bedzie, jezeli narysujecie takq plansze na duzej kartce (na wzér tej z ksero), a pociete

i wybrane karteczki nakleicie na planszy, oczywiscie po ostatecznym wyborze, zapiszcie

W przejrzysty i czytelny sposdb wasz temat (w gornej czesci plakatu — planszy), jezeli jest

to mozliwe, zawiescie plakat w klasie, aby wspomagat i przypominat o wybranych zadaniach.

Nauczyciel moze, ale nie musi skorzysta¢ z drugiej karty planowania i samooceny. W tym celu
rozdaje uczniom karte ksero (zal. 1). Po co? Z tej karty nauczyciel dowie sie, co uczniowie
zaplanowali i jak oceniajg wlasng prace, jakich potrzebujg materiatéw, poniewaz uczniowie
przekazuja j3 nauczycielowi. W przypadku posiadania przez uczniéw 2 kart do planowania,
nauczyciel zwraca uwage ucznidéw na zaleznos$¢ karty pokera i karty planowania. Karta planowania
i samooceny posiada element samooceny i nie posiada dodatkowych podpowiedzi, natomiast karta

pokera kryterialnego posiada karty, ktdre uczniowie mogg wykorzystaé podczas planowania.
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W trakcie pracy uczniéw nauczyciel przesyta dodatkowe pomoce — broszure dla ucznia, w ktérej

znajdujg sie propozycje zadan, zdjecia, przyktady ¢wiczen i eksperymentéw (zal. 4).

O Mozecie wykorzystaé z tych materialéw te elementy, ktére bedy pasowaly

do waszych tematéw, inne elementy pomijacie.

W trakcie pracy uczniéw nauczyciel pyta poszczegélne grupy — jakie wybraly techniki, jakich beda
potrzebowaé materialéw, czy sa w stanie samodzielnie je zakupi¢ i czy jest to mozliwe

do wykonania w szkole.
Zadanie domowe

Nauczyciel przekazuje uczniom zadanie do wykonania w czasie wolnym, po szkole. Prosi uczniéw
o wykonanie kilku zdje¢ budynkéw, ktore beda dla nich ciekawe, interesujgce. Na nastepnej lekcji
zobaczymy wasze prace i porozmawiamy o stylach w architekturze. Ten element mozna pomingé
jezeli wiemy, ze w okolicy uczniowie nie znajdg architektury, ktéra odnositaby sie do tematéw,

ktére realizujemy.

, -
V. Podsumowanie @

sminut
Nauczyciel dziekuje uczniom za zaangazowanie. Przypomina, ze na kolejnej lekeji

zaczynamy prace juz wg wlasnych planéw oraz od przedstawienia wykonanych przez ucznidéw
zdje¢. Zdjecia postuzg do waszej pracy lub bedzie mozna wymieni¢ sie nimi z innymi grupami.

Pyta, jakie dziatania zaplanowali na kolejng lekcje, poniewaz praca na lekcjach jest najwazniejsza.
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Wazne ustalenia: miejsce przechowywania kart lub karty pracy i innych wykonanych rzeczy | — |

dotyczacych projektu (np. teczka, karton, pétka, itp.). Plakat do pokera zostaje wklasie,

natomiast karte planowania uczniowie oddajg nauczycielowi.

Pomoce dydaktyczne /0
e zal.1-9, E‘l ﬂ
e duze arkusze papieru po 1dla grupy,
e pisaki, kartki ksero, nozyczki, klej, male karteczki,

e przybory do linorytu — do zaprezentowania.

LEKC]JA 2-3

f:‘h
1. Powitanie 10 minut

Nauczyciel wita uczniéw i pyta o zrealizowane zadanie domowe, przypomina o planszy pokera

kryterialnego i karty planowania (jezeli byly 2 karty).

e Wspdlnie ogladaja zdjecia na dowolnych nosnikach, moga to by¢ komérki lub jezeli wykonali
prezentacje to na komputerze. Razem analizujg zdjecia pod katem mozliwosci wykorzystania
ich do pracy w grupie — w jakiej grupie? W grupie, w ktérej bedzie wykorzystywany taki styl.

e Omawiamy style tych budynkéw, ktére uczniowie wybrali, w tym celu mozemy sie wesprze¢ sie
linkiem (link).

e Nauczyciel pyta uczniéw, czy udalo sie odnalezé w okolicy budynek pasujacy stylem
architektonicznym do ich tematéw. Jezeli nie, ustalajg, w jakim stylu udato sie znalez¢ budynki

i nastepuje korekta tematéw, ustalona wspdlnie przez nauczyciela i uczniéw z danej grupy.
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-
II. Pracawlasnauczniow @

sominut

Nauczyciel rozmawia z kazdg grups, omawia zgromadzone materialy, jezeli grupa w swoim
zadaniu miala odnalez¢ informacje o architekcie, to zacheca do wyboru tego budynku, co do
ktérego mozemy w prosty sposob dowiedzie¢ sie, kim byt architekt lub architekci, jezeli byto ich
wielu.

Po wymianie doswiadczen i dyskusji, zaprasza do dziatann w grupie nad wlasnymi zadaniami.

Podczas pracy ucznidéw nauczyciel przypomina, ze materialy pomocnicze dla uczniéw zostaly
przestane na classroom lub inng dostepng platforme na poprzedniej lekcji. Nauczyciel pomaga

w przygotowaniu réznych materialéw, szczegélnie gdy byty takie zapotrzebowania (np. uczniowie
prosili nauczyciela o przygotowanie dluta lub watka do linorytu, uczniowie samodzielnie zakupili
linoleum i malg tubke farby drukarskiej oraz folie do zabezpieczenia stotu lub uczniowie prosili

o mozliwo$¢ korzystania na lekeji z komputera lub tabletu i nauczyciel zapewnit takie mozliwosci).

Podczas pracy w grupach i r6znych dziatan uczniéw nauczyciel zapewnia bezpieczenstwo w ich
trakcie, przypominajac zasady korzystania z réznych sprzetéw.
Pyta, czy uczniowie nie potrzebujg dodatkowo wyjasnienia tematu, czy posiadajg wszystkie

materialy.

W trakcie pracy uczniéw nauczyciel przygotowuje i wskazuje uczniom miejsce w sali
do przechowania prac oraz przypomina o dokumentowaniu wiasnych dziatan poprzez zdjecia lub

filmiki, ktére zostang wykorzystane w prezentacji.

Zaprasza do dziatan poza lekcja, poza szkots.
Nauczyciel prosi o wypelnienie karty planowania i samooceny i oddanie przed zakoriczeniem

lekcji, jezeli byla ta karta uwzgledniona w projekcie (zal.1).
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III. Podsumowanie —

Nauczyciel dziekuje za prace na dzisiejszej lekeji, prosi, aby wszyscy odlozyli prace s minut
i materialy, prosi tez o oddanie karty ksero — do planowania i samooceny (jezeli byla

uzywana do tego projektu).

@) Kolejna lekcja to kolejne wasze dziatania. Jezeli macie pytania, to zapraszam do ich

zadawania. Pamietamy o zasadzie — 1 osoba pyta — nauczyciel odpowiada i dopiero

wtedy kolejna osoba zadaje pytanie.

Pomoce dydaktyczne /’
e materialy ustalone przez uczniéw, np.linoleum, mate kawatki As lub mniejsze, mozna E ﬂ
zakupi¢ linoleum w sklepach z materialami budowlanymi lub w sklepach plastycznych -
linoleum wykorzystujemy do wykonania matrycy (zakupione przez szkote, nauczyciela lub
indywidualnie przez uczniéw), narzedzia (dtuta do linoleum — min. 3 sztuki na grupe, zapewnia
szkota, nauczyciel lub indywidualnie uczniowie — zakupu mozna dokona¢ w sklepach
plastycznych — poprzez Internet) walek, farba drukarska, biate i kolorowe kartki techniczne,
o kredki, otéwki, pisaki, farby, kleje, nozyczki, otéwki, kredki, farby, materialy recyklingowe,
sznurki,
e komputer, tablet, telefony,
e bryly geometryczne,

e zalacznikiilinki pomocnicze przestane uczniom lub udostepnione podczas lekgji.
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LEKCJA 4 @

I. Powitanie st
Nauczyciel wita uczniéw i zaprasza do pracy nad projektem. Przypomina, ze NAJWAZNIEJSZA
JEST PRACA NA LEKCJI I WSPOLPRACA Z GRUPA.
Nauczyciel ocenia, czy uczniowie beda gotowi zaprezentowaé swdj temat na kolejnej lekcji czy
moze s3 juz gotowi na dzisiejszej lekeji.
Przypomina sprawy organizacyjne — wykonanie zadan wg planu, wspétpraca, oddanie karty.
.s =N
II. Praca wlasna uczniow @
30 minut

e Uczniowie pracujg w swoich grupach, przekazujg nauczycielowi informacje na temat
dziatan poza lekcja.

e Nauczyciel zbiera informacje dotyczace wykonania zadan przez poszczegélne osoby i przez
poszczegodlne grupy w trakcie rozmoéw indywidualnych.

e Nauczyciel przypomina, w jaki sposéb nalezy projekt zaprezentowac na forum klasy, wskazuje
na ich wlasne propozycje i na mozliwosci w szkole (wystawa, prezentacja multimedialna,
quizy, testy, gry dla pozostalych grup). Moze przypomnie¢ plansze — (zal.3).

e Nauczyciel analizuje karty planowania i samooceny uczniéw, zapisuje uwagi we wlasnym

notesie, podpowiada uczniom, co jeszcze mogliby wykonac.

-
III. Podsumowanie @

10 minut

Nauczyciel dziekuje za wykonane zadania, za prace na lekeji, przypomina, ze kolejna lekcja
to czas prezentacji, ale prezentacje to nie tylko prezentacje multimedialne, chociaz takie tez
powinny sie znalez¢, ale to takze prace plastyczne, makiety, wykonane matryce w technice linorytu

inne.
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Przekazujemy uczniom informacje:

(@) Drodzy uczniowie kolejna lekcja to czas prezentacji, na prezentacje kazda grupa

bedzie miala czas ok. 10 minut, lekcja trwa tylko 45 minut, dlatego prosze
o informacje, ile wg was potrzebujecie czasu na prezentacje. To wazna informacja,
dzieki niej ustale, czy wszyscy beda mogli zaprezentowac sie na jednej lekcji.

Dziekuje za prace i zycze miltego dnia.

Pomoce dydaktyczne E‘[/ﬂ’

e materialy plastyczne — wg ustalert uczniéw,
e materialy do doswiadczen — wg ustalert uczniéw,

e komputer, laptop, inne....

P
LEKCJAs o

Podczas tej lekcji uczniowie prezentujq swoje dzialania i efekty. - -

e Nauczyciel zapewnia warunki do prezentacji poszczegdlnych projektdéw, przez poszczegdlne
grupy na forum klasy.
e Czas na prezentacje kazdej grupy to max. 10 minut (jesli czasu nie wystarczy, mozna PN

przelozy¢ na kolejng lekcje, np. jezeli grupy przygotujg gry lub quizy do klasy).

10 minut

e Nauczyciel, obserwujac wczesniejsza prace uczniéow, wie, czy na danej lekcji wystarczy na grupe

czasu na prezentacje 2, 3 lub 4 grup.

® Po zaprezentowaniu dziatan przez poszczegélne grupy nauczyciel omawia dziatania w grupie
i dziatania indywidualne, dokonuje oceny z uwzglednieniem samooceny (lub pomija
samoocene, gdy wykorzystano tylko karte pokera kryterialnego).

e W przypadku zastosowania dwdch kart uwzglednia samoocene ucznidw.
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Podsumowanie

Po przedstawieniu pracy wszystkich grup lub po kazdej grupie zadaje pytania lub prosi

o wypelnienie karty ewaluacji.

i e Couwazacie za najwiekszy sukces w waszej pracy?
e Czy wasze dzialania pomogly wam w przyswojeniu wiedzy?

e (Czy dzialajac w taki sposéb wiecej sie dowiedzieliscie niz na lekc;ji

prowadzonej w sposob tradycyjny?

e Co sprawilo wam najwieksza trudnos¢?

Nauczyciel dziekuje i gratuluje wszystkim grupom za kreatywne dziatania, za owocna wspétprace

w grupie. Brawa dla wszystkich grup.
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6. ZADANIA, KTORE MOGA ZOSTAC ZREALIZOWANE PRZEZ
POSZCZEGOLNE GRUPY LUB NA POSZCZEGOLNYCH LEKCJACH

NAJCIEKAWSZE MIEJSCAI1ICH HISTORIA W TWOJE] OKOLICY
SZESCIANY, GRANIASTOSLUPY PROSTE, OSTROSEUPY, WALCE, STOZKI I KULE

W RYSUNKU I NIE TYLKO (KL.4)

ZAWODY ZWIAZANE Z ARCHITEKTURA

SYMETRIA OSIOWA I SYMETRIA SRODKOWA, ZLOTY PODZIAL

WYNALAZKI, KTORE ZMIENIEY ZYCIE LUDZI.

ODCINKI, LINIE, FIGURY.

ARCHITEKTURA SREDNIOWIECZNA A DZISIEJSZA.
SZESCIANY, GRANIASTOSLUPY PROSTE, OSTROSLUPY, WALCE, STOZKI I KULE

W RYSUNKU I NIE TYLKO.

BAROK - CZARNA PEREA W KORONIE.
SZESCIANY, GRANIASTOSLUPY PROSTE, OSTROSEUPY, WALCE, STOZKI I KULE
W RYSUNKU I NIE TYLKO.

wersja do druku/zat. 7

SPOSOBY PREZENTAC]JI - MOZLIWOSCI
wystawa prac: makiety, plakaty, rysunki, itp. ﬁ

wystawa prac w technice linorytu (matryce, odbitki),

wywiady,

prezentacja multimedialna przedstawiajgca realizacje zadania,
zadania, testy, quizy, gry dla pozostalych grup,

scenki teatralne.
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SCENARIUSZ NR 3
GRAFIKA. ARCHITEKTURA | MATEMATYKA

8. NASZE OCZEKIWANIA I:&A\
® zaangazowanie wszystkich uczniéw,
e kreatywnos¢ i wspoldziatanie w zespole,
e poszukiwanie wiadomosci w obrebie réznych przedmiotéw,

e dostosowanie tematu wlasnego do tematu projektu.

9. TRESCIPROGRAMOWE

PLASTYKA
e poznawanie zabytkéw i twoércéw regionu oraz w miare mozliwosci wspdttworzenie kultury

regionalnej w powigzaniu z instytucjami zajmujgcymi sie upowszechnianiem kultury i sztuki.
Uczen:

e wykazuje sie znajomoscig dziedzin sztuk plastycznych: malarstwa, rzezby, grafiki, architektury
(tacznie z architekturg wnetrz), rysunku, scenografii, sztuki uzytkowej dawnej i wspdtczesnej
(w tym rzemiosta artystycznego); rozumie funkcje tych dziedzin icharakteryzuje ich jezyk;
rozrdznia sposoby i style wypowiedzi w obrebie dyscyplin

e zna dziedzictwo kulturowe najblizszego otoczenia, wymienia zabytki i dzieta architektury

(historycznej i wspdlczesnej)
HISTORIA KLASA 4

e uczen poznaje historie i tradycje swojej okolicy i ludzi dla niej szczegdlnie zastuzonych; zna

lokalne zabytki i opisuje ich dzieje
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HISTORIAKL.5-8

Uczen:

e rozpoznaje charakterystyczne cechy kultury baroku, odwotujac sie do przyktadéw architektury
i sztuki we wlasnym regionie

e charakteryzuje najwazniejsze przejawy rewolucji przemystowej (wynalazki i ich zastosowania,

obszary uprzemystowienia, zmiany struktur spotecznych i warunkéw zycia)

MATEMATYKA

Uczen:

e rozpoznaje i nazywa figury: punkt, prosta, pétprosta, odcinek;

e rozpoznaje proste i odcinki prostopadle i réwnolegte, na przyklad jak w sytuacji okreslonej
w zadaniu: odcinki AB i CD sg prostopadle, odcinki CD i EF sg réwnolegle oraz odcinki EF i DF
sg prostopadle. Okresl wzajemne polozenie odcinkéw DF oraz AB. Wykonaj odpowiedni
rysunek.

e rozpoznaje graniastostupy proste, ostrostupy, walce, stozki i kule w sytuacjach praktycznych
i wskazuje te bryly wsrdd innych modeli bryt,

e rozpoznaje figury srodkowosymetryczne i wskazuje ich srodki symetrii.

INFORMATYKA

e rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak komunikacja i wspétpraca w grupie, w tym
w §rodowiskach wirtualnych, udziat w projektach zespotowych oraz zarzadzanie projektami

® uczen przygotowuje i prezentuje rozwigzania probleméw, postugujac sie podstawowymi
aplikacjami (edytor tekstu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny, program do tworzenia prezentacji
multimedialnej) na swoim komputerze lub w chmurze, wykazujac sie przy tym umiejetnosciami
tworzenia ilustracji w edytorze grafiki: rysuje za pomoca wybranych narzedzi, przeksztalca

obrazy, uzupelnia grafike tekstem
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e tworzenie dokumentéw tekstowych: dobiera czcionke, formatuje akapity, wstawia do tekstu
ilustracje, napisy i ksztalty, tworzy tabele oraz listy numerowane i punktowane

TECHNIKA

e analizowanie sytuacji zagrazajacych zdrowiu i zyciu podczas pracy z narzedziami i urzadzeniami;
procedura postepowania podczas wypadku przy pracy; umiejetno$¢ udzielenia pierwszej pomocy
przedmedycznej w typowych sytuacjach zagrozenia

e przyjmowanie postawy odpowiedzialnosci i ostroznosci przy postugiwaniu sie narzedziami

i obstudze urzadzen technicznych
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10. LISTA ZALACZNIKOW

INSTRUKCJA

Link do instrukgji.

Zalacznik1

Karta pracy — planowanie i samoocena.

Zalacznik 2

Film - Grafika.

Grafika, architektura i matematyka - o technikach graficznych.

Zalacznik 3

Plansza - jak dzialamy?

Zalacznik 4

Broszura dla ucznia — Obrazy i zdjecia.

Zalacznik 5

Broszura dla nauczyciela.

Zalacznik 6

Karty pracy — ewaluacja projektu i eksperymentéw.

Zalacznik 7

Zadania dla grup - do druku.

Zalacznik 8

Karta pracy — Poker kryterialny.

Zalgczniki9

Karta pracy - wzory bryt do sklejania

Linki pomocnicze :

Style w architekturze: https:

Réwnolegte i prostopadle, linie i odcinki - link

Zloty podziat https://www.youtube.com/watch?v=9qtozha2sco
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https://drive.google.com/file/d/1pfdI3tAXAO6nTuNMX0pAODeA6R_pN4Ct/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1X55KILQbUMGkD1aB34KRLjyMNR0DtWCv/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1bg1K3HsipzdpG5R4eeXuIbCQnNVPzwkP/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1nefEjk4O8vCQ58G3oGCXPNjxTgmwojYP/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1LfoyHVREzKIsr4CxHTtqNSS1qc8glK2Y/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1Tw6zHZnnlIecU2fYITlQR8notXpjX8zH/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1ivrBAkS09gV2u6xEvoiDOSYZ5LdiyZR6/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1IrWVdsDuDZA9wmsq2hzmNcO9JVuzOKEX/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1K3X8PtuE5OS7jMlfRQebkMkYwtf8kR1u/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1xHtV-iBPqy7hgylYXKjr_jgnFfVX6tWY/view?usp=share_link
https://www.historiasztuki.com.pl/strony/002-00-10-STYLE-GOTYK.html
https://www.youtube.com/watch?v=MHyBT0SAMc0%20%20https://www.youtube.com/watch?v=Z1SD2W_SzKg
https://www.youtube.com/watch?v=9qt02ha25c0

13.

ZRODEA

SCENARIUSZ NR 3
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https://pl.wikipedia.org/wiki/Grafika

https://odnpoznan.pl/pliki/kierunek dialog.pdf

https://e-globalna.edu.pl/index.php?etap=10&i=499

Anna Kalbarczyk; “Plastyczny alfabet — quizy i zabawy o sztuce”

Gerry Bailey, Karen Foster; “Paleta Leonarda”

Antonio Tello, Johanna A.Boccardo; “Nazywam sie Leonardo da Vinci“

Michael J. Gelb; “Mysle¢ jak Leonardo Da Vinci”
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