Zacznijcie Instrukcja dla

uczniow, str. 1/7
od tego INSTRUKCJA dla uczennicy / ucznia
dokumentu

Witaj podrézniku w czasie, przed Tobg trudne wyzwanie.

Na szczescie nie jestes sam na planecie. Masz wspoéttowarzyszy
(Prometeuszy) w swojej grupie, a nad wszystkim czuwa prowadzgcy
zajecia (Mistrz Zakonu Prometejskiego) gotowy nies¢ pomoc w kazdej

chwili. Postepujcie wg tej instrukcji, a wszystko pojdzie dobrze.

Przed przystgpieniem do badan musicie skonfigurowac i skalibrowac
sprzet, zestaw Arduino Uno (rys. 1). Dbajcie o niego, bo to jedyne

ocalate po katastrofie urzgdzenia elektroniczne.
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rys. 1 - zestaw Arduino Uno, u géry: ptytka stykowa, na dole kolejno: mikrokontoler,
kabelki tgczeniowe i kabel USB
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Upewnijcie sie, ze wspotrzedne na ptytce stykowej sg identycznie

rozmieszczone jak na ilustracji.

1. Potgczcie kabelkami ptytke stykowg z mikrokontrolerem wg schematu

(rys.2), czyli tak jak na zdjeciu (rys.3).
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DIGITAL (PuM=~)

fritzina
rys. 2 - schemat prawidtowego potgczenia ptytki z kontrolerem przed przystgpieniem do

badan

Kolory kabelkow sg jedynie przyktadowe. Upewnijcie sie jednak,

czy potgczyliscie odpowiednie piny mikrokontrolera ze stykami ptytki.
Dla utatwienia gniazda wejsciowe kontrolera (piny) sg ponumerowane:
0, 1, 2, .... Rowniez otwory w ptytce (styki) majg odpowiednie
wspotrzedne: 1, 2, 3 ... poziomo oraz a, b, c, ... pionowo. Sprawdzcie,
czy poprawnie odczytaliscie je ze schematu:
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pin 4 — styk A42
pin 5 — styk A34
pin 6 — styk A31
pin 7 — styk A26
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pin 8 —styk J15
pin 9 — styk J27
pin 10 — styk J28
pin 11 — styk J29
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rys. 3 - zdjecia prawidtowego potgczenia ptytki z kontrolerem przed przystgpieniem do

rozwigzania zagadki

UWAGA! Nie usuwajcie zadnych poprawnie wpietych kabelkéw az

do konca zaje¢.

2. Podigczcie zmontowany uktad do komputera kablem USB.

Pamietajcie, aby znalez¢ odpowiednie gniazdo w kontrolerze Arduino

UNO (rys. 4).

rys. 4 - prawidtowe podtgczenie kabla USB do kontrolera
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3. Uruchomcie oprogramowanie przygotowane przez nauczyciela,
zwanego Mistrzem (rys. 5), a nastepnie z menu ,Plik” wybierzcie opcje
,Otworz...” i uruchomcie plik geo_history.ino dostarczony Wam przez
Mistrza (rys. 6). Program poprosi o zgode na utworzenie katalogu na

dysku komputera.

©.0)

td

Arduino

rys. 5 - ikonka programu, ktéry nalezy uruchomic

Plik Edytuj Szkic Narzedzia Pomoc

Szukajw: geo_history.ino - 0@
beol connection7g o
bool connection4dd = Nazwa Data modyfikacji

ol connection510 -~ geo_history.ino 2022-09-16 19:20

boel connectionéll 2 s
bool printed = a14 | Ostatnie miejsca

ar s1[5] = { 49, !

char s2[S] = { 49,
char s3([5] = { 49, Pulpit
char s4(S5] =
char 5[] = "You £

ar 86[(102] = =

Biblioteki

A

Komputer

@

<

Nazwa obiektu:

Obiekty typu: (Al Files ()

rys. 6 - widok ekranu startowego podczas otwierania pliku

Podpowiedz: w systemie Windows bezposrednie dwukrotne klikniecie

ikonki @ geo_history.ino yrychomi ten plik od razu w oprogramowaniu,

tworzgc przy tym automatycznie katalog o tej samej nazwie.
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4. Oprogramowanie powinno automatycznie wykry¢ gniazdo USB,

do ktérego podtgczony jest mikrokontroler. Warto jednak upewnic sie,
ze urzadzenie zostato poprawnie rozpoznane. W tym celu wybierzcie
z menu ,Narzedzia” opcje Port i zaznaczcie ten, przy ktorym widnieje

adnotacja (Arduino Uno) — niekoniecznie o numerze z przyktadu (rys. 7).

L./ geo ory.ino | A

Automatyczne formatowanie Ctri+T

Plik Edytuj Szkic

Archiwizuj szkic

geo_history.ino AT .
S e o Popraw kodowanie i przetaduj

Zarzadzaj bibliotekami... Ctrl+Shift+I
bool connection? Monitor portu szeregowego Ctrl+Shift+M
hoot'connections Kre$larka Ctrl+Shift+L
ol connection$
S opmneey Ous WIFi101 / WiFiNINA Firmware Updater
beol printed = £
char s1(5] = { 4 Plytka: "Arduino Uno" »
char s2(S5] = { 4 Port: "COM16 (Arduino Uno)" ) Porty szeregowe
e :‘3: - f i Pobierz informacje o plytce COM10
s5(] = "You P > "AVRISP mkiI" ' o
..... 36[102] = Yogramator; m COM12
Wypal bootloader
116, 32, 11¥, 105, III, I0E, I0I, IIU, 116, 32, COM13
10s, 109, 101, 115, 32, 105, 115, 32, 97, 108, COM14

115, 32, 97, 32, 98, 101, 108, 105, 101, 102, Z _
< 11c 1 1 29 14

v COM16 (Arduino Uno)

an s 29 11 1nn na A ana

<« 1 )

Arduino Uno na COM16

rys. 7 - widok ekranu podczas wyboru portu USB

5. Teraz musicie przesta¢ ten program do ptytki Arduino UNO. Z menu

.oZKic” wybierzcie funkcje Wgraj lub kliknijcie drugg ikonke w pasku

narzedzi . Prawidtowe wykonanie tych operacji spowoduje,
ze zacznie miga¢ wbudowana na ptytce dioda, znajdujgca sie w poblizu
pinu nr 13.

Podpowiedz: w systemie Windows mozna rowniez skorzystac ze skrotu

klawiaturowego: Lewt ) LU ]
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6. Musicie jeszcze tylko otworzy¢ Monitor portu szeregowego, z menu
,Narzedzia”. Otworzy sie nowe okno — ekran, na ktérym pojawi sie hasto
pO poprawnym rozwigzaniu ¢wiczenia.

Podpowiedz: mozna rowniez klikng¢ odpowiednig ikonke w pasku

narzedzi (na koncu po prawej stronie) = , @ w systemie Windows

wykorzystaé skrot klawiaturowy (€t +[shift) [ M ]

7. Upewnijcie sie, ze kazdy z Was otrzymat komplet materiatow
drukowanych:

- Karte Pracy Uczennicy / Ucznia. Kazdy komplet jest ponumerowany
zgodnie ze schematem: HA-2357; HZ 8452; HI-5009 oraz HK-9701.
Dla kazdego z Was inny zestaw;

- Mape (jak na rys. 8) - jedng na grupe;

- llustracje, najprawdopodobniej w kawatkach.
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rys. 8 - pomniejszona wersja mapy, ktéra zostata dotgczona do dokumentow
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8. Zagadka jest podzielona na 4 czesci. W kazdej czesci analizujecie
teksty historyczne w jezyku angielskim i obrazy, ktére by¢ moze trzeba
posktadaé. Kazdg z czterech czesci tgczg dwa obszary geograficzne,
ktére musicie odgadnaé i wpisac je do Tabeli Rozwigzan, a nastepnie
potaczyc¢ je kabelkiem na ptytce stykowej. Aby tego dokonac, musicie
odnalez¢ te punkty na mapie (tej z rys. 8). Aby byto tatwiej, wszystkie
poszukiwane punkty (w czterech zagadek) zostaty zamalowane szarym
kolorem. Na mape naniesione sg wspotrzedne, od ,a” do ,j” w pionie
oraz od 1 do 60 poziomo. Odpowiadajg one numeracji otworéw na
ptytce stykowej Arduino UNO (patrz rys.1). Jesli dobrze sparujecie dwa
miejsca na mapie (potgczycie je kabelkiem) — oprogramowanie poda
hasto. Wpiszcie je do Tabeli rozwigzan. Analogicznie znajdzcie

| pofgczcie w pary kolejne obszary geograficzne. Jesli zrobicie to dobrze
I w poprawnej kolejnosci (czesci 1 do 4) — na ekranie pojawig sie
gratulacje i wazna informacja sprzed wiekéw dla catej ludzkosci.

Na zakonczenie dopasujcie nr czesci: 1, 2, 3 oraz 4 do kazdego

z tytutéw (réwniez w tabeli).

9. Wspotpracujcie, aby rozwigza¢ wszystkie cztery zagadki

I odpowiednio potgczy¢ parami 8 miejsc na Ziemi. Powodzenia.
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