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INSTRUKCJA OBSLUGI PLATFORMY

Wstep

Platforma NieDajSieNabra¢! stuzy do nauki krytycznego myslenia oraz rozpoznawania
nieuczciwych technik manipulacji w Internecie.

Moze by¢ ona uzywana przez 4 rodzaje uzytkownikow:

A) Kazdy uzytkownik Internetu moze sprawdzi¢ swojg wiedze i umiejetnosci oraz
skorzystaé z quizow edukacyjnych oraz czyta¢ wpisy na blogach autoréw

B) Kazdy nauczyciel moze wykorzysta¢ materiaty dostepne w formie quizéw jako
narzedzia dydaktyczne w klasie lub udostepnia¢ je swoim uczniom

C) Kazdy rodzic moze udostepni¢ materiaty swoim dzieciom w celu uodpornienia je na
fake-newsy

D) Kazda osoba lub organizacja zajmujaca sie zawodowo wykrywaniem i walka z
dezinformacjg w Internecie lub dziatalnoscig edukacyjng w zakresie logiki i krytycznego
myslenia moze zatozy¢ darmowe konto i tworzy¢ materiaty edukacyjne oraz wpisy
blogowe.

Platforma bazuje na koncepcie gamifikacji nauczania, czyli ujecia tresci edukacyjnych w forme
gry lub zabawy. Poprzez interaktywnos¢ tresSci sg one lepiej przyswajane przez uzytkownikow,
co zostato potwierdzone w procesie testowania innowacji, gdzie wszyscy uzytkownicy, ktérzy w
quizie pomiarowym poczatkowym uzyskali wynik ponizej 50%, po zdaniu przynajmniej 5 quizéw
edukacyjnych w quizie pomiarowym koncowym uzyskali przyrost wiedzy przynajmniej 25%.
Przyrost ten byt w zdecydowanej wiekszosci przypadkéw o wiele wyzszy.

Platforma moze by¢ uzywana indywidualnie lub w klasie. Na korzystanie z platformy mozna
przeznaczy¢ dowolng ilos¢ czasu. Wykonanie quizu poczgtkowego zajmuje okoto 5 minut -
posiada on 10 pytan. Quizy gtdwne edukacyjne majg od 20 do 40 pytan, i mogg zajmowaé od
10 do 30 minut.

Jezeli z innowacji korzysta nauczyciel, moze on skorzysta¢ z opcji dopasowujgcych tresci do
przedmiotu, ktérego uczy. Quizy sg przypisane do przedmiotdw i kategorii, co nie znaczy, ze
kazde pytanie danego quizu jest powigzane z danym przedmiotem - znaczy jedynie, ze w
danym quizie nauczyciel konkretnego przedmiotu znajdzie tresci, ktére moze omowi¢ w ramach
nauczania swojego przedmiotu.

Strona na poczatku proponuje zdanie quizu poczatkowego, ktory mierzy poziom wiedzy i
umiejetnosci w zakresie rozpoznawania nieuczciwych technik. Kazdy uzytkownik, ktéry zda ten
quiz, moze po zdaniu kolejnych pieciu lub wiecej quizow edukacyjnych zdaé quiz koncowy, ktory
zmierzy jego postep.

Korzystanie z platformy jest mozliwe bez zdawania quizu poczgtkowego, jednak uzytkownik
bedzie do tego zachecany.

Aby zdac quiz, nalezy wpisa¢ pseudonim, lub zalogowac sie korzystajgc z dostepnych opcji
logowania.



Logowanie sie jest zalecane w celu zapamietywania wynikow, zapisywania informacji o tym,
ktore quizy juz zostaty zdane, oraz umozliwia komentowanie wpisow.

Pliki cookies uzywane na stronie pozwalajg na rozpoznanie uzytkownika niezalogowanego, w
celu zapamietania jego pseudonimu.

Rejestracja i logowanie przebiegajg zgodnie z przyjetymi powszechnie standardami. Logowanie
emailem wymaga potwierdzenia rejestracji.

Platformy mozna uzywac na urzgdzeniach mobilnych oraz w komputerach desktopowych i
laptopach w dowolnej przegladarce.

Strona gtéwna:
Po obejrzeniu filmiku, mozna klikngé przycisk SPRAWDZ SIE, i zda¢ quiz poczatkowy.

Klikniecie na napis QUIZY prowadzi do podstrony zawierajgcej wszystkie quizy dostepne na
stronie. Po przewinigciu strony w dot, dotadowujg sie kolejne quizy.

Klikniecie na napis AUTORZY prowadzi do strony zawierajgcej informacje na temat autordw,
czyli oséb lub organizaciji, ktére posiadajg na platformie NieDajSigNabrac! swoje profile i
materiaty.

Klikniecie na napis BLOG prowadzi do sekcji blogowej, gdzie prezentowane sg wpisy autorow.

Klikniecie na napis ZALOGUJ prowadzi do strony logowania.

Strona QUIZY

Pierwsze pole WYSZUKAJ QUIZ umozliwia przeszukanie wszystkich quizéw dostepnych na
platformie uzywajgc stéw kluczowych. Wyszukiwarka uwzglednia tytuty quizéw, autoréw quizow,
tres¢ pytan oraz tres¢ odpowiedzi.

Selekt WYBIERZ KATEGORIE umozliwia przefiltrowanie widoku quizéw wedtug wybranej
kategorii. Kategorie quizow sg wybierane przez autoréw przy ich tworzeniu. Kazdy quiz moze
by¢ przypisany do kilku kategorii, i przypisanie do kategorii nie oznacza, ze wszystkie pytania w
quizie odnoszg sie do tej kategorii.

Selekt WYBIERZ PRZEDMIOT umozliwia przefiltrowanie widoku quizéw wedtug wybranego
przedmiotu szkolnego. Przedmioty quizéw sg wybierane przez autoréw przy ich tworzeniu.
Kazdy quiz moze by¢ przypisany do kilku przedmiotow, i przypisanie do przedmiotu nie
oznacza, ze wszystkie pytania w quizie odnoszg sie do tego przedmiotu.

Selekt SORTUJ WEDLUG umozliwia sortowanie widocznych ponizej quizéw wedtug daty
dodania, popularnosci oraz wieku uzytkownika.

Prezentacja quizéw zawiera informacje na temat przedmiotéw, przy ktérych dany quiz moze by¢
przydatny, ikonke udostepniania na Facebook, podglad graficzny, $redni wynik wszystkich
uzytkownikéw, ktérzy zdawali dany quiz, preferowany minimalny wiek uzytkownika, tytut quizu,
przycisk do uruchamiania quizu, nazwe autora i date dodania oraz awatar autora.



Strona AUTORZY

Klikniecie na awatar autora prowadzi do jego wizytowki.

Ponizej awatara znajduje sie nazwa autora oraz informacje na temat jego aktywnosci na
platformie NieDajSieNabrac!, {j. liczba stworzonych quizow, liczba zamieszczonych wpiséw oraz
liczba komentarzy pod tymi wpisami.

Przycisk PLUS umozliwia rejestracje nowego konta AUTORA.

Strona BLOG

Pierwsze pole WYSZUKAJ watek umozliwia przeszukanie wszystkich wpiséw dostepnych na
platformie uzywajgc stéw kluczowych. Wyszukiwarka uwzglednia tytuty wpiséw, autoréw
wpiséw, tres¢ wpisu oraz tres¢ komentarzy.

Selekt WYBIERZ KATEGORIE umozliwia przefiltrowanie widoku wpiséw wedtug wybranej
kategorii. Kategorie wpiséw sg wybierane przez autoréw przy ich tworzeniu. Kazdy wpis moze
by¢ przypisany do kilku kategorii.

Selekt WYBIERZ PRZEDMIOT umozliwia przefiltrowanie widoku wpiséw wedtug wybranego
przedmiotu szkolnego. Przedmioty wpisow sg wybierane przez autoréw przy ich tworzeniu.
Kazdy wpis moze byc¢ przypisany do kilku przedmiotow.

Podglady wpisow zawierajg czes¢ wstepng tekstu. W celu przeczytania cato$ci nalezy nacisngé¢
przycisk CZYTAJ CALOSC. Nastepnie caty wpis otwierany jest na osobnej podstronie.
Uzytkownik zalogowany ma mozliwos¢ dodania komentarza pod wpisem.

Strona LOGUJ

Strona umozliwia logowanie sie i tworzenie konta za pomoca:

Wiasnego emaila — wymagane potwierdzenie rejestracji poprzez klikniecie w link przestany na
podany adres emailowy.

Konta na Facebook lub konta na Google (gmail)

Mozna réwniez zresetowac hasto, jezeli uzytkownik go zapomniat, poprzez klikniecie na napis
PRZYPOMNIJ HASLO. W tym celu nalezy wprowadzi¢ email, ktéry zostat uzyty do utworzenia
konta, a nastepnie klikngé na link wystany emailem na ten adres. Aby ustanowi¢ nowe hasto
nalezy ponownie wpisa¢ adres email uzyty do utworzenia konta oraz wpisa¢ dwukrotnie nowe
hasto.

Przy probie zalogowania na konto Facebook lub Gmail uzytkownika nowego, system proponuje
utworzenie nowego konta. Mozna utworzy¢ konto typu ,uzytkownik” lub ,autor”. Konto
»uzytkownik” umozliwia jedynie zdawanie quizéw oraz komentowanie wpiséw oraz
udostepnianie materiatéw. Konto ,autor” jest potrzebne w celu tworzenia tresci na platformie.



Strona WIZYTOWKA AUTORA

Na wizytéwce autoréw widoczne sg informacje przez niego umieszczone oraz linki do jego
strony www oraz mediow spotecznosciowych, o ile takie posiadajg i je zamiescili.

Klikniecie na ktérykolwiek z przyciskow stron autora otwiera jg w nowej karcie przegladarki.

Uzytkownik zalogowany ma do dyspozycji ikonke zebatki, ktéra umozliwia zmiane
podstawowych parametréw konta, takich jak awatar, imig, nazwisko, telefon, oraz hasto.

Autor zalogowany ma réwniez przycisk PANEL AUTORA.

Umozliwia on podglad wszystkich quizéw i wpisow, stworzenie nowego quizu i wpisu oraz
edycje swojej wizytowki.

Przycisk z ikong ktdédki prowadzi do podstrony moderacji.

Strona MODERACJA

Strona umozliwia uzytkownikowi, ktory jest aktualnym administratorem systemu przeglad
uzytkownikéw, autorow, edycje listy stow zakazanych, kategorii, przedmiotéw, moderacje
dyskusji pod wpisami, edycje podstrony zawierajgcej polityke prywatnosci oraz dodanie
podstrony, do ktorej link bedzie widoczny w stopce.

Zakfadka Panel innowacji wyswietla informacje dotyczgce skutecznosci platformy.

Ponizej znajduje sie lista wszystkich uzytkownikéw i ich dziatan. Lista jest stronicowana, do
przetgczania stron stuzg przyciski numeryczne ponizej.

Strona STWORZ QUIZ

W celu stworzenia quizu nalezy wprowadzi¢ tytut quizu, wybrac kategorie i przedmioty, z ktérymi
quiz jest zwigzany, ustawic¢ preferowany minimalny wiek odbiorcy, oraz zdecydowac¢ czy
uzytkownik przy zdawaniu bedzie widziat poprawne odpowiedzi po udzieleniu ztej, czy nie,
poprzez naciéniecie przetgcznika WYSWIETL POPRAWNE ODPOWIEDZI, oraz nalezy
zdecydowac czy pytania majg sie podczas zdawania quizu wyswietla¢ w losowej kolejnosci czy
po kolei, naciskajgc przetgcznik LOSOWE WYSWIETLANIE PYTAN. Ponizej jest réwniez
przycisk umozliwiajgcy wgranie zdjecia gtdwnego, ktore bedzie wyswietlane w podgladzie quizu
na stronie QUIZY. Nastepnie nalezy nacisng¢ przycisk ZAPISZ QUIZ

W nastepnym kroku znajdujemy sie na podstronie tworzenia pytan.
Przycisk WROC DO QUIZY kieruje z powrotem do listy quizéw stworzonych przez uzytkownika

Przycisk PRZELACZ NA TRYB PODGLADU przetgcza widok pytania na taki, jaki widzi zdajacy,
oraz uruchamia panel boczny umozliwiajgcy zmiane rozmieszczenia, rodzaju i rozmiaru oraz
wyroéwnania czcionki instrukcji oraz pytania.

Selekt ROZMIESZCZENIE ELEMENTOW umozliwia zmiane rozmieszczenia tekstu wzgledem
mediow oraz opcje pytania z dwoma miejscami na media.

Selekt RODZAJ PYTANIA umozliwia zmiane rodzaju pytania na:



Slajd — nie zawiera odpowiedzi i nie wymaga interakcji uzytkownika
Prawda/Fatsz — zawiera gotowe odpowiedzi prawda/fatsz, wymaga wyboru uzytkownika
Pytanie wyboru — umozliwia wprowadzenie do 6 odpowiedzi do wyboru.

Pytanie wyboru moze by¢ jednokrotnego lub wielokrotnego — do przetaczenia stuzy selekt TRYB
WYBORU

Kolejnos¢ — umozliwia stworzenie pytania, w ktérym uzytkownik musi ustawi¢ prawidtowg
kolejnos¢ elementow.

Gtosowanie — tworzy pytanie, w ktérym sg odpowiedzi do wyboru, ale zadna z nich nie jest ani
poprawna ani nie poprawna — uzytkownicy jedynie widzg ktéra odpowiedz zostata wybrana
przez ilu innych uzytkownikow.

Polew CZAS (s) umozliwia wprowadzenie wartosci liczbowej okreslajgcej czas na udzielenie
odpowiedz. Domyslnie pytania nie majg limitu czasowego.

Pole INSTRUKCJA umozliwia wprowadzenie tekstu instrukcji
Pole PYTANIE umozliwia wprowadzenie tekstu pytania.

Pole zawierajgce znak PLUS umozliwia dodanie multimediow. System przyjmuje linki do filméw
w serwisie YouTube, wklejanie ze schowka systemowego komputera z systemem Windows,
wgranie pliku graficznego jpg, gif lub png, oraz ustawienie orientacji grafiki lub filmu w pionie lub
poziomie.

Pola odpowiedzi w typie pytania GLOSOWANIE i WYBOR umozliwiajg réwniez dodanie w nich
grafiki. Przycisk DODAJ umozliwia dodanie kolejnej odpowiedzi, a przycisk USUN jg usuwa.

Przycisk ZAPISZ zapisuje aktualny stan pytan w quizie.
Przycisk DODAJ NASTEPNE PYTANIE umozliwia dodanie nastepnego pytania.
Przycisk USUN PYTANIE usuwa aktualnie widoczne pytanie.

Pole z przyciskiem PLUS oraz numerami umozliwia nawigacje po wszystkich utworzonych
pytaniach, oraz dodanie pytania przy pomocy przycisku PLUS.

Pole DO NUMERU i przycisk PRZESUN umozliwia przesuniecie aktualnego pytania do pozycji
wybranej w polu DO NUMERU.

Po zapisaniu quizu nalezy wroci¢ do panelu autora, i tam nowy quiz opublikowac¢ klikajgc na
przycisk OPUBLIKUJ obok tego quizu. Kazdy quiz mozna tez usung¢ lub wytgczyé — wytgczenie
quizu sprawia, ze nie jest on widoczny dla uzytkownikow.



INSTRUKCJA INSTALACJI SYSTEMU

Rekomendowane jest uzycie nastepujgcych wersji oprogramowania przy
instalacji systemu:

- composer wersja 2.4.2

1. Instalacja potrzebnych bibliotek
Wykonanie nastepujgcej komendy po przejsciu w katalog gtowny
projektu

composer install

2. Utworzenie bazy danych MySQL i ustawienie danych
potagczenia w pliku konfiguracyjnym .env (katalog gtéwny)

DB_CONNECTION=mysgq|
DB_HOST=
DB_PORT=

DB_DATABASE=
DB_USERNAME=
DB_PASSWORD=

3. Stworzenie struktury bazy danych
| spos6b — import istniejgcej bazy danych

Dostarczony plik baza.sql nalezy zaimportowa¢ do bazy danych, z
ktdrej docelowo strona bedzie korzystac.

Sposob importu pliku jest dowolny. Mozna zrobié to przez panel
oprogramowania phpMyAdmin



lub bezposrednio przez konsole:

mysqldump -h <DB HOST> -u <DB USER> <DB_NAME> -p >
<PLIK>

gdzie

<DB_HOST> — adres serwera bazy danych (np. 12345.m.tld.pl)
<DB_USER> — uzytkownik bazy danych (np. admin12345 przyklad)
<DB_NAME> — nazwa bazy danych (np. baza12345 przyklad)

Il spos6b — uzywajac migracji do utworzenia potrzebnych tabel

Nalezy w gtéwnym katalogu aplikacji wykona¢ nastepujace komendy:

php artisan module:migrate User
php artisan module:migrate Layout

php artisan module:migrate Quiz
php artisan module:migrate Blog

. Ustawienie danych skrzynki pocztowej w pliku
konfiguracyjnym .env

MAIL_DRIVER=smtp

MAIL_USERNAME=

MAIL_PASSWORD=
MAIL_ENCRYPTION=null
MAIL_FROM_NAME="${APP_NAME}"
MAIL_FROM_ADDRESS=




5. Ustawienie danych potrzebnych do integracji systemu z
portalami spotecznosciowymi (logowanie) w pliku
konfiguracyjnym .env

FACEBOOK_CLIENT_ID=
FACEBOOK_CLIENT_SECRET=

GOOGLE_CLIENT_ID=
GOOGLE_CLIENT_SECRET=

SNAPCHAT_CLIENT_ID=
SNAPCHAT_CLIENT_SECRET=

INSTAGRAM_CLIENT_ID=
INSTAGRAM_CLIENT_SECRET=

WAZNE!
Zapisujgc dane w pliku konfiguracyjnym dla bezpieczenstwa nalezy je
umiesci¢ w cudzystowie np.

FACEBOOK_CLIENT_ID="dane”






