Outdoor Education
PO POLSKU

SCENARIUSZ EDUKACY)JNY nr1

temat: DA SIE ZAINSPIROWAC NATURZE

pora roku: kazda

grupa wiekowa: szkota ponadpodstawowa

czas: 240 min+dojazd do lasu

materiaty: 2 kosze wiklinowe, wegiel, kartki bloku technicznego A4

interdyscyplinarno$é¢: biologia, geografia, rysunek, grafika

INFORMACJE DLA UCZNIA / RODZICA

temat, miejsce i data edukacji w terenie: ,Daj sie zainspirowac Naturze”, .........ccoeoveonevneineceneens
cele:

- wzrost wiedzy na temat zagrozen dla gatunkéw/ekosystemu

- wzrost zdolnosci fizycznych: chodzenie po nierownym terenie, odpowiednie zbieranie gatunkow,
odwzorowanie gatunkow réznymi metodami

- wzrost kompetencji przekrojowych: praca w grupie, komunikatywnos¢, kreatywnosc
przygotowanie ucznia:

odziez outdoorowa, smartfon/aparat fotograficzny, notatnik, otdwek, gumka, drugie $niadanie

ZASADY BEZPIECZENSTWA (zaznacza nauczyciel)
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Outdoor Education
PO POLSKU

ZADANIE WPROWADZAJACE

Wprowadzenie (5 min)

Wyjasnij uczniom, ze odwiedzicie wspdlnie obszar przyrodniczy, ktory charakteryzuje sie
réznorodnymi siedliskami i gatunkami flory i fauny. Wyjasnij potozenie geograficzne terenu, po
ktorym bedziecie sie poruszac oraz poinformuj o podstawowych zasadach BHP podczas zajec.
Wyjasnij uczniom, ze maja uwaznie obserwowac okazy przyrodnicze. Te, ktdre im sie podobaja, maja
wskazac i pokazac prowadzacemu. Prowadzacy sprawdzi, czy gatunek nie jest chroniony lub rzadki.
Po zgodzie uczen zdobedzie gatunek i z pomoca biologa omowi jego interesujace przystosowania do
siedliska, w ktérym rosnie.

Wybrane gatunki wykorzystaja kreatywnie do tworzenia tablic informacyjnych, ktére w niedalekiegj
przysztosci zostana wydrukowane i wystawione/zainstalowane w miejscu publicznym/w szkole, w celu
edukacyjnym. Popro$ ucznidéw, aby z pomoca nauczyciela robili notatki podczas spaceru oraz

zbierania gatunkdw.
Rozgrzewka na granicy wejsciu do lasu (10 min)

.Bystre oczy” - krotka gra moze stuzyc jako rozgrzewka przed zabawa na swiezym powietrzu.
Mozesz wprowadzi¢ ,Bystre oczy”, mdéwiac uczniom, ze maja zamiar zbadac wyjatkowy $wiat — Swiat
przyrody. Aby naprawde poznac ten swiat, musza wykorzysta¢ wszystkie zmysty i by¢ bardzo
spostrzegawczy, poniewaz wiele elementow w naturze jest cichych, niesmiatych lub ukrytych.

Podziel klase na dwie réwne druzyny i kaz im stana¢ naprzeciwko siebie na okoto cztery lub piec stop.
Na sygnat kazda osoba uwaznie przyglada sie graczowi naprzeciwko, zapamietujac jak najwiecej
szczegotdw w wygladzie. Na kolejny sygnat obie linie odwracaja sie do siebie plecami. Nastepnie
kazda osoba zmienia co$ w swoim wygladzie (rozwiazuje sznurowadfo, zapina guzik, zdejmuje but,
podciaga nogawke itp.). Przy trzecim sygnale oba rzedy zwracaja sie ku sobie i ponownie przygladaja
sie sobie, a kazdy gracz probuje dostrzec zmiany u osoby stojacej naprzeciw. Wygrywa druzyna z

najwieksza liczba poprawnych odpowiedzi.

ZADANIE GLOWNE

Praca indywidualna (45 min)

Podczas wchodzenia do lasu, wyjasnij uczniom, ze przez pierwsza godzine beda myslec i pracowac
indywidualnie — beda szukac¢ wtasnych, ciekawych gatunkéw- inspiracji z natury oraz dowiadywac sie jak

najwiecej na ich temat z pomoca biologa.
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Uczniowie powinni:

- uwaznie stucha¢ opowiadan nauczycieli — przewodnikow
- zadawac pytania przyrodnicze ekspertom

- konsultowac spostrzezenia z innymi osobami z catej grupy

- robi¢ zdjecia, notatki, rysunki.
Praca zespotowa outdoorowa (60 min)

Podziel grupe na zespoty 4-6-osobowe. Wyjasnij uczniom, ze od teraz beda pracowali i komunikowali
sie w swoich zespotfach oraz ze jest to etap przejscia od inspiracji do przedmiotu badawczego.

Po pierwsze kazdy zespdt musi wybrac jeden przedmiot badan oraz intencyjnie szuka¢ materiatéw z nim
powiazanych w lesie. Do wyboru zespoty maja 5 tematow :

a) mszaki i paprocie

b) rosliny zielne

c) krzewy i drzewa

d) grzyby i porosty

e) zwierzeta

Nastepnie, kazdy zespodt powinien:

- zbiera¢ wybrane inspiracje dotyczace wybranego gatunku do wspdlnego koszyka

- sporzadzac notatki pisemne i fotograficzne dotyczace wybranego gatunku

- zrobi¢ wspodlne zdjecie catego zespotu z wybranym gatunkiem w tle, w ktdre najbardziej zainspirowato
zespoti ktore najtrafniej oddaje charakter zespotu

Upewnij sie czy wszyscy uczniowie zrozumieli poprawnie polecenia.

Zespoty maja 45-60 min na prace zespotowa.
Przerwa na herbate i drugie $niadanie (15 min)
Praca zespotowa indoorowa (75 min)

Po przerwie, wprowadz uczniéw do zadania projektowego i wyjasnij na czym polega autorski projekt
graficzny tablicy informacyjnej (10 min).

Uczniowie siadaja w swoich grupach i zaczynaja prace nad projektem tablicy. Jedna tablica poswiecona
jest jednemu z wybranych gatunkdéw (np. grzybom, roslinom, zwierzetom).

Kazdy cztonek zespotu wykonuje jedna ilustracje. llustracje poszczegdlnych cztonkdw zespotu po
ztozeniu, maja tworzy¢ jedna, spdjna kompozycje, w postaci tablicy informacyjnej.

Nauczyciel jest recenzentem pomystu lecz nie ingeruje w decyzje grupy.
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PO POLSKU

PODSUMOWANIE

Podsumowanie grupowe (30 min)

Kazda grupa przedstawia swoj projekt pozostatym grupom. Po kazdej z prezentacji zespotowych, inne
zespoty moga zadawac pytania i konstruktywnie komentowac prace innych zespofow.
Na zakonczenie nauczyciel dziekuje uczniom za zaangazowanie i pyta o wrazenia grupy. Wrazenia i

uwagi zapisuje w notatniku.
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