AUTONOMICZNY SYSTEM
GRYWALIZACJI OFFLINE

INSTRUKC.

A 0BSEUGH

MOL

Rzeczpospolita
olska

ELU

V] Unia Europejska [l
Pu JUTRZE Europejski Fundusz Spoteczny s




POZIOMY ASGO

POZIOM 1- POZIOM PODSTAWOWY

Ten poziom jest przygotowany dla osoéb, ktére szukajg nowego,
gotowego rozwigzania. Nie majg za duzo czasu, ale chcg uatrakcyjnié
prowadzone zajecia.

POZIOM 2 - POZIOM ZAAWANSOWANY

Jesli komus spodobata sie praca na poziomie podstawowym i widzi, ze
przynosi ona rezultaty, powinien_na wyprobowac¢ wzbogacenie

uzywanego aktualnie systemu o elementy narracyjne.

To zestaw narzedzi dla osdéb, ktérym filozofia grywalizacji przypadta do
gustu i chcg z nig samodzielnie eksperymentowac.



Podrecznik dla nauczyciela Zgrane lekcje to
kompendium wiedzy o ASGO.

Znajdziesz tam szczegdtowgq instrukcje obstugi

kazdego komponentu naszego narzedziownika,

a takze opracowanie teoretyczne, ktore pozwoli
Ci lepiej zrozumie¢ tajniki grywalizacji.

To Twgj krok w ASGO!

JAK PODZIELIC TE WIEDZE?

Czego nauczq sie sami?

JAKIE ZADANIA DOPASOWAC?
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ZGRANE LEKCJE

PODRECZNIK DLA NAUCZYCIELA

Szablon do pracy kreatywnej
POZIOM 1
pozwoli Ci potgczy¢
dotychczasowy model pracy
dydaktycznej z filozofig ASGO.

Jest to szablon podstawowy,
stworzony z myslg o osobach,
ktore nigdy nie tworzyty wtasnego
systemu grywalizacyjnego.

WEJDZ NA POZIOM 2!



POZIOM 2

Podrecznik dla nauczyciela pozwala
na wzbogacenie uzywanego systemu
grywalizacyjnego o opowiesgé.

Znajdziesz tam szablony fabut, przyktady
opowiesci do wykorzystania oraz opracowanie
teoretyczne, ktére pozwoli Ci dowiedzie¢ sie
wiecej o korelacji narratologii i edukacji.

To Twdj krok w ASGO!
POZIOM 2
+ FABULA -+ . SETTING -
NARRACJA ( / s

////////////H/HIHIIH\

//\\\\\\\\\\\

7
NS

AN i o i s S i AT

CLEEry
ROZDZIAL TERMIN m

Europers Rzeczpospolita (41 pyjyTazE Unia Europejska
Wiedza 12 Rozwe

EuropeiskFuncusz Spofecany

M
==

NARRACIJE

PODRECZNIK DLA NAUCZYCIELA

uuuuuu ze "
uuuuuuuuuuu ta ’ Unia Europejska
i ke e N POl POJUTRZE Cuopeinndus poecny

Szablon do pracy kreatywnej
POZIOM 2
pozwoli Ci opracowac¢ krok po
kroku Twoj pomyst na opowiesc,
ktorg wpleciesz w ramy
uzywanego schematu
grywalizacyjnego.

Jest to szablon rozszerzony,
stworzony z myslg o osobach,
ktére chcg wigczy¢ elementy
narratologii do ich obecnego
modelu dydaktycznego.

GOTOWE?



Podrecznik Grywalizacja Dobre Przyktady jest
Twoim zrodtem inspiracji.

Znajdziesz tam opisy systemoéw
grywalizacyjnych stworzonych przez
nauczycieli szké6t srednich i wyzszych oraz
polecane przez nas narzedzia.

To Twdj trzeci krok w ASGO!
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DOBRE PRZYKLADY

Szablon do pracy kreatywnej
POZIOM 3
pozwoli Ci opracowac¢ krok po
kroku Twoj pierwszy schemat
grywalizacyjny, ktory bedzie
dopasowany do potrzeb Twoich
uczniow.

Jest to szablon ekspercki,
stworzony z myslg o osobach,
ktére majg doswiadczenie w
praktycznym zastosowaniu
grywalizacji w edukacji i szukajg
rozwigzan, ktére mozna
personalizowad.



KATALOG ZADAN

QUESTY, MISJE
| WYZWANIA

KATALOG ZADAN

Katalog Questy, Misje i Wyzwania
to zbior grup zadan, ktore dla uczniow bedg
petni¢ podobng role, jak wyzwania w grach.

POZIOMY 12

Dowiedz sie jak zaadaptowaé proponowane
rozwigzania do roli projektu, zadania
domowego, aktywnosci na lekcji i pracy
dodatkowej, i to na réznych przedmiotach.
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Polecamy do pracy w ramach B e Wome e R
POZIOMU 1 oraz

Katalog Zadan pozwoli Ci
przekazac i weryfikowaé wiedze w

TAbum ... 4
2. Badanie........nrns 8 n inny sposob. Mozna powiedzie¢,
M — 2 7e w koricu stworzono $ciage dla
4. Infografika............c........... 15 [ . . age
5. Konflikt ...........oooorr.. 19 m nauczyciela_ki!
6. Life & Lifestyle................... 24
7. LaMighéwki ... 28 q . . .
% Nism o Zaplanuj z nami: zadanie
9. Ranking ............ooo.... 34 FU indywidualne, projekt zespotowy,
10. ?eferuf .............................. 37 m bonus | frajdel
1 -T-1. [ [- Pe——— 40 m
N
12. Tekst ..o, 44
13 TUFDIE] s 48 0 Podajemy przyktady zastosowarn
14. Wywiad ..o 51 —

w réznych wariantach zadania,
dzielgc je na tematyczne grupy
przedmiotéw: od nauk
humanistycznych, przez

Aé przyrodnicze, Sciste, jezyki obce

do przedmiotéw zwigzanych z
edukacjg artystyczna.
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ZESTAW KART DLA NAUCZYCIELA

ELEMENTY
BURZY MOZGOW

ZESTAW KART DLA NAUCZYCIELA

Zestaw kart
to materiat pomocniczy w procesie
projektowania.

POZIOM 3

Kazda karta zawiera jedno stowo-klucz
opisujgce typowy komponent systemow
grywalizacyjnych.

Polecamy do pracy w ramach
POZIOMU 3. o — e P ]

Zaplanuj i zréb sobie sesje
kreatywng!

ELEMENTY ELEMENTY
GIER GIER

ELEMENTY
GIER .

UMIEJETNOSC Kazda karta nalezy do jednej z
grup. Przynaleznos¢ do grupy jest
zapisana w NAGELOWKU.
Wszystkie karty z jednej grupy w
ELEMENTY (7 prawym gornym roku majg taka
CIER samg IKONKE. W obrebie grupy
wszystkie karty majg inny,

Gl indywidualny TYTUL.

HANDEL WYMIANA

ZABLOKOWANA

WYPOSAZENIE ZAWARTOSC

Dobieraj, miksuj, wymieniaj,
odrzucaj, doktadaj i utéz w ten
e RS sposoéb swoj wtasny schemat

grywalizacyjny!

GiER GiER

BOSS FIGHT

WALUTA




